
Uso de modelos e imágenes en 3D
Response ID:14 Data

1. Código de país

1. Please enter the two-letter country code corresponding to your Office or Organization.
Don't know your country code? Please click here.

NO

Please enter your email address so we can contact you if we have questions about your response.

2. Preguntas

Esta encuesta fue aprobada por el Comité de Normas Técnicas de la OMPI (CWS) en su
séptima sesión con miras a recabar información sobre las prácticas y necesidades de las
OPI y los usuarios (solicitantes) acerca del uso de objetos en 3D.

PROYECTO DE CUESTIONARIO SOBRE EL USO DE MODELOS E IMÁGENES EN 3D EN LOS DATOS Y DOCUMENTACIÓN
DE PI

Glosario

3D: fichero electrónico creado por un software especializado para representar matemáticamente la superficie de un objeto
en tres dimensiones.

Imágenes en 3D - Imágenes que representan objetos visualizados en tres dimensiones (longitud, profundidad, altura), por
ejemplo, fotos en 3D, estereoscopía, etc.

3DS: formato de fichero utilizado por el software de modelado, animación y renderizado 3D Autodesk 3ds Max.

DWF: Design Web Format (formato de diseño web).

DWG: formato de fichero frecuentemente utilizado para los dibujos CAD.

IGES: Initial Graphics Exchange Specification.

OBJ: formato abierto de fichero de vértices geométricos utilizado para la impresión en CAD y 3D.

Imagen de trama: imagen que se compone de un mapa de puntos (píxeles), denominado mapa de bits. Entre los formatos
de fichero más habituales para las imágenes de trama están JPEG, TIFF, PNG y BMP.

STL: Standard Tessellation Language: formato de fichero propio del software CAD de estereolitografía creado por 3D
Systems.

STEP: Standard for the Exchange of Product (norma para el intercambio de datos de modelos de productos): norma ISO
abierta que puede representar objetos en 3D en el ámbito del diseño asistido por computadora (CAD) e información
relacionada. 

Gráficos vectoriales: fichero de imagen que se obtiene a partir de formas constituidas por fórmulas matemáticas y
coordenadas en un plano 2D. A diferencia de las imágenes de trama, los gráficos vectoriales pueden dimensionarse

https://www.wipo.int/export/sites/www/standards/en/pdf/03-03-01.pdf
http://surveygizmolibrary.s3.amazonaws.com/library/642694/3DmodelquestionnaireindustryES.docx


infinitamente sin degradación de la calidad.

X3D: sucesor del VRML, formato XML abierto de normas ISO.

Parte 1. Objetos de PI y fases de su ciclo de vida

2. 1.1 ¿Utiliza actualmente su oficina modelos o imágenes en 3D para objetos de PI? De ser así, ¿para qué objetos de PI?

Otros (especifique cuáles): If filed, treated as physical objects (goods) for trademark and design, and not part of application

3. 1.2 ¿Considera su oficina la posibilidad de utilizar modelos o imágenes en 3D para objetos de PI en el futuro? De ser así,
¿para qué objetos de PI?:

Marcas
Dibujos y modelos industriales

4. 1.3. ¿En qué fases del ciclo de vida de los objetos de PI acepta o emplea actualmente su oficina modelos en 3D?

 

Presentación
de

solicitudes Examen Almacenamiento Búsqueda Publicación
Intercambio

de datos

Otras
(especifique

cuáles en
comentario)

Marcas       X

Dibujos y modelos
industriales

      X

Patentes en química
como campo de la
tecnología (p.ej.
estructuras químicas,
estructuras
biológicas)

       

Patentes en otros
campos de la
tecnología (por
ejemplo, ingeniería
eléctrica, ingeniería
mecánica, etc.)

       

Topología de circuito
integrado

       

       

Comentario: Allow filing of 3D-objects/models/images, as supplement for understanding of design or trademark.

5. 1.4. ¿Realiza su Oficina transformaciones de imágenes? En caso afirmativo, ¿para qué objetos y en qué fases?



 

Presentación
de

solicitudes Examen Almacenamiento Búsqueda Publicación
Intercambio

de datos

Otras
(especifique

cuáles en
comentario)

Marcas X  X X X   

Dibujos y modelos
industriales

X  X X X   

Patentes en química
como campo de la
tecnología (p.ej.
estructuras químicas,
estructuras
biológicas)

       

Patentes en otros
campos de la
tecnología (por
ejemplo, ingeniería
eléctrica, ingeniería
mecánica, etc.)

       

Integrated circuit
topology

       

       

Comentario: Limited to 2D tranformations: file type conversion, file size and resolution., thumb and publication representation
creations. Plan to implement 2D rendition of 3D and video for GUI usage.

6. 1.5. ¿En qué fases del ciclo de vida de los objetos de PI considera su oficina la posibilidad de aceptar o emplear modelos
en 3D en el futuro?



 

Presentación
de

solicitudes Examen Almacenamiento Búsqueda Publicación
Intercambio

de datos

No lo sé
con

seguridad

Otras
(especifique

cuáles en
comentario)

Marcas X  X  X X   

Dibujos y
modelos
industriales

X  X  X X   

Patentes
en química
como
campo de
la
tecnología
(p.ej.
estructuras
químicas,
estructuras
biológicas)

        

Patentes
en otros
campos de
la
tecnología
(por
ejemplo,
ingeniería
eléctrica,
ingeniería
mecánica,
etc.)

        

Topología
de circuito
integrado

        

        

Comentario: We hope to limit the need for transformation to zero: The filed object is unchanged throughout any processing
and publication, except production of thumbs for GUI representations.

Parte 2. Prácticas actuales y planes de futuro

7. 2.1. Describa las prácticas actuales/planes futuros de uso de modelos e imágenes en 3D en su oficina

By 2020 allow 3D objects as trademarks, including web publishing with URL/URI from gazette. 3D objects must follow
specified formats and other limitations (e.g. size). Due to archive regulatons (long term preservation) only ISO standards
allowed. Auto extract of images for thumb generation for search applications and web functionality.

Parte 3. Normativa

8. 3.1. ¿Qué leyes y normativas en materia de modelos e imágenes en 3D se aplican en su territorio?

None at moment. New trademark regulations are suggested, but currently not in force.

Parte 4. Formatos y herramientas técnicas



9. 4.1. ¿Qué formatos de modelos o imágenes en 3D utiliza su oficina en la actualidad? ¿Utiliza su oficina los mismos o
diferentes formatos según las fases del ciclo de vida: presentación, examen, publicación, etcétera?

Only specified video, 3D, or other object, if format follows ANY ISO standard, due to national archive standards (Long time
preservations). Only MPEG video formats (MPEG2 & MPEG4 is specifically recommended). Otherwise set of 2D
representations may be filed with description for unique representatin of 3D shape or movement.

10. 4.2. ¿Qué formatos de modelos o imágenes en 3D piensa utilizar su oficina en el futuro? ¿Considera su oficina la
posibilidad de utilizar los mismos o diferentes formatos para diferentes etapas del ciclo de vida: presentación, examen,
publicación, etcétera?

We will follow recommendations in WIPO standard, even if only industrial standard (Non ISO). ISO standardized formats will
be supportet (X3D and STEP). We believe that central archive authority will allow industry standard if it is WIPO
recommendation.

11. 4.3. Comuníquennos sus sugerencias y propuestas sobre los formatos y las razones por las que consideran que son
importantes (lista de formatos a tener en cuenta), excepto los mencionados en los puntos 6.1 y 6.2

STEP due to ISO standard and wide use.
STL due to standardization and focus on surface/form
X3D, due to standardization and beeing the most modern and versatile standardized format
To be evaluated: COLLADA, widely used in games, and now an open format.

12. 4.4. ¿Qué herramientas técnicas utiliza actualmente su oficina para manejar modelos en 3D (por ejemplo,
visualizadores, convertidores, etc.)? ¿Están estas herramientas estándar a la venta en el mercado? ¿Ha pensado en
utilizar alguna herramienta especial desarrollada para su Oficina o por su Oficina?

VLC Media Player, available for free.

13. 4.5. ¿Qué herramientas técnicas piensa utilizar en el futuro su oficina para manejar modelos en 3D (por ejemplo,
visualizadores, convertidores, etc.)? ¿Están estas herramientas estándar a la venta en el mercado? ¿Ha pensado en
utilizar alguna herramienta especial desarrollada para su Oficina o por su Oficina?

Acsepto v11 and later. Commerciarl proprietar product by Sword-Group SA, France.
VLC Media Player

14. 4.6. Comuníquenos sus sugerencias y propuestas sobre las herramientas y las razones por las que consideran que
son importantes (lista de herramientas a tener en cuenta)

NA

Parte 5. Requisitos específicos y limitaciones

15. 5.1. Indíquenos sus preferencias en lo referente a los ficheros, a saber, si deben ser iguales o diferentes en función de
los objetos y fases (es decir, limitaciones y restricciones para ficheros en 3D, tamaño (Mb) y formato del modelo en 3D
para almacenar, procesar y transmitir, etcétera)

For any object: Recommended max size should be 5Mb, due to exchange and publisihing need.

16. 5.2. En su opinión, ¿cuáles deberían ser los principales requisitos a la hora de elegir los formatos de fichero en 3D
(código abierto, adopción generalizada)?

All: ISO standard
TM/DS: Wide adoption within field (of design, gaming, or where 3D usage with focus on the human recognizable form/view)
PT: Wide adoption within technical design (CAD).

17. 5.3. En su opinión, ¿cuáles deberían ser los principales requisitos a la hora de elegir herramientas para manejar
ficheros en 3D?



Price and file coverage, ability to convert between formats, ability to save 2D snaps. Support for web publishing.

Part 6. Expectations concerning the use of 3D

18. 6.1. ¿Qué ventajas o inconvenientes concretos espera de los modelos en 3D en relación con la búsqueda, por ejemplo,
la búsqueda del estado de la técnica?

There is a demand to create - at least semi automated - 2D-representations from filed 3D object files. 
TM: Our image recognition search based on ML will not cover 3D objects. Instad we will generate up to four representatble
2D- images that can be individually search and be search. Automation of 2D-representation may be useless, hence may need
additional resources for manual rendering assitance.
TM & DS: 2D representations will be used for manual search.
Traditional CAD images in 3D may not be accepted since they do not represent the human vision of the object.

19. 6.2. ¿Espera que los solicitantes proporcionen modelos en 3D que satisfagan las normas definidas?

Yes, otherwise more costly duration of application processing time. We will refuse applications based on non-reproducable
file formats.

Parte 7. Comentarios adicionales

20. 7.1. ¿ Tiene algún otro comentario?

3. Revisión

You have reached the end of the survey questions.  Your answers have been saved.

If you or your colleagues wish to revise your answers later, you can use the link emailed to you with the Save and Continue
option in the top right of this page.  The Review or Back button below will return you to your answers.

When you are ready to submit your final answers, click the Submit button below.  You will no longer be able to edit your
responses after clicking Submit.

Puede descargar una copia de sus respuestas:

4. Gracias!

Gracias por tomar la encuesta.
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