知识产权融资实践系列：利用知识产权资产获得贷款
模板、清单和示例

点击下面的链接，获取《知识产权融资实践：利用知识产权资产获得贷款》的配套模板。


	模板 1: 注册知识产权一览表
	TechCo
	FoodCo
	GameCo

	模板2: 核心版权资产清单
	TechCo
	FoodCo
	GameCo

	模板3: 其他无形资产清单
	TechCo
	FoodCo
	GameCo

	模板4: 核心合同资产清单
	TechCo
	FoodCo
	GameCo

	模板5: 知识产权与商业计划的关系
	TechCo
	FoodCo
	GameCo

	模板6: 尽职调查模板
	TechCo
	FoodCo
	GameCo

	模板7: 估值师问题
	TechCo
	FoodCo
	GameCo





[bookmark: _Toc184657702][bookmark: _Ref184658053]模板1：注册知识产权一览表

	类型
	编号
	名称/标题
	记录在案的所有者
	国家/地区
	申请日期
	官方状态 
	在使用中？ 

	专利
	
	
	
	
	
	
	

	商标
	
	
	
	
	
	
	

	设计
	
	
	
	
	
	
	

	注册版权
	
	
	
	
	
	
	



[bookmark: _Toc184657703][bookmark: _Ref184658076]TechCo注册知识产权一览表示例

	类型
	编号
	名称/标题
	记录在案的所有者
	国家/地区
	申请日期
	官方状态 
	在使用中？ 

	专利
	USXXXXXX
	储能与转换系统
	Tech Co
	US
	年  月  日
	已授予
	是

	
	CAXXXXXX
	储能与转换系统
	Tech Co
	加拿大
	年  月  日
	待定
	是

	商标
	USXXXXXX
	公司名称
	Tech Co
	US
	年  月  日
	已注册
	是

	
	EUXXXXXX
	公司名称
	Tech Co
	加拿大
	年  月  日
	已申请
	是

	设计
	--
	--
	--
	--
	--
	--
	--

	注册版权
	XXXXXX
	能源系统软件代码
	Tech Co
	US
	年  月  日
	已注册
	是





[bookmark: _Toc184657704][bookmark: _Ref184658096]FoodCo注册知识产权一览表示例

	类型
	编号
	名称/标题
	记录在案的所有者
	国家/地区
	申请日期
	官方状态 
	在使用中？ 

	专利
	--
	--
	--
	--
	--
	--
	--

	商标
	EUXXXXXX
	产品名称
	FoodCo
	欧盟
	年  月  日
	已注册
	是

	
	EUXXXXXX
	产品徽标
	FoodCo
	欧盟
	年  月  日
	已注册
	是

	设计
	--
	--
	--
	--
	--
	--
	--

	注册版权
	--
	--
	--
	--
	--
	--
	--



[bookmark: _Toc184657705][bookmark: _Ref184658106]GameCo注册知识产权一览表示例

	类型
	编号
	名称/标题
	记录在案的所有者
	国家/地区
	申请日期
	官方状态 
	在使用中？ 

	专利
	--
	--
	--
	--
	--
	--
	--

	商标
	EUXXXXXX
	游戏名称
	GameCo
	欧盟
	年  月  日
	已注册
	是

	设计
	EUXXXXXX
	角色名称
	GameCo
	欧盟
	年  月  日
	已注册
	是

	注册版权
	--
	--
	--
	--
	--
	--
	--




[bookmark: _Toc184657706][bookmark: _Ref184658119]模板2：核心版权资产清单

	[image: Tick with solid fill]
	类型
	示例
	用途
	创建时间/上次更新时间
	创建者/更新者
	直接创收？

	
	软件或应用程序
	
	
	
	
	

	
	数据库设计
	
	
	
	
	

	
	网站
	
	
	
	
	

	
	流程文档
	
	
	
	
	

	
	原创文学、艺术或音乐创作
	
	
	
	
	

	
	广播权或录制权
	
	
	
	
	

	
	表演权或改编权
	
	
	
	
	

	
	其他（请描述）
	
	
	
	
	






[bookmark: _Toc184657707][bookmark: _Ref184658125]TechCo核心版权资产清单示例
	[image: Tick with solid fill]
	类型
	示例
	用途
	创建时间/上次更新时间
	创建者/更新者
	直接创收？

	[image: Tick with solid fill]
	软件或应用程序
	能源控制系统代码
	电力供应的自动调节
	年  月  日
	内部研发团队
	是

	[image: Tick with solid fill]
	数据库设计
	能源控制系统的数据库设计
	电力供应的自动调节
	年  月  日
	外部承包商
	是

	[image: Tick with solid fill]
	网站
	产品网站：www.TechCo.com
	产品手册、分销商支持
	年  月  日
	外部承包商
	否

	
	
	公司网站：www.TechCo.co
	投资者通讯
	年  月  日
	外部承包商
	否

	[image: Tick with solid fill]
	流程文档
	装配手册/物料清单
	系统硬件制造
	年  月  日
	内部研发团队
	是

	
	
	软件手册
	系统软件操作
	年  月  日
	内部研发团队
	是

	
	
	安装指南
	安装者说明
	年  月  日
	内部研发团队
	是

	
	
	品牌指南
	分销商正确使用指南
	年  月  日
	设计机构
	否

	[image: Tick with solid fill]
	原创文学、艺术或音乐创作
	系统图
	安装指南插图
	年  月  日
	内部研发团队
	否

	
	
	原创摄影
	网站和手册插图
	年  月  日
	营销团队
	否

	
	广播权或录制权
	--
	--
	--
	--
	--

	
	表演权或改编权
	--
	--
	--
	--
	--

	
	其他（请描述）
	--
	--
	--
	--
	--


[bookmark: _Toc184657708][bookmark: _Ref184658139]FoodCo核心版权资产清单示例

	[image: Tick with solid fill]
	类型
	示例
	用途
	创建时间/上次更新时间
	创建者/更新者
	直接创收？

	
	软件或应用程序
	--
	--
	--
	--
	--

	
	数据库设计
	--
	--
	--
	--
	--

	[image: Tick with solid fill]
	网站
	产品网站：www.foodco.com
	在线手册
	年  月  日
	设计机构
	否

	[image: Tick with solid fill]
	流程文档
	产品配方和成分清单（作为商业秘密保存）
	产品配方
	年  月  日
	内部
	是

	
	
	外包制造合作伙伴说明（以保密协议为准）
	产品制造和质量控制
	年  月  日
	内部
	是

	[image: Tick with solid fill]
	原创文学、艺术或音乐创作
	社交媒体内容
	品牌知名度和推广
	年  月  日
	内部营销团队
	否

	
	广播权或录制权
	--
	--
	--
	--
	--

	
	表演权或改编权
	--
	--
	--
	--
	--

	
	其他（请描述）
	--
	--
	--
	--
	--





[bookmark: _Toc184657709][bookmark: _Ref184658154]GameCo核心版权资产清单示例

	[image: Tick with solid fill]
	类型
	示例
	用途
	创建时间/上次更新时间
	创建者/更新者
	直接创收？

	[image: Tick with solid fill]
	软件或应用程序
	游戏移动应用程序（操作系统和安卓版本）
	玩游戏
	年  月  日
	内部研发团队
	是

	[image: Tick with solid fill]
	数据库设计
	游戏参数
	游戏校准/进程
	年  月  日
	内部研发团队
	是

	
	
	用户订阅和系统交互
	游戏校准/进程
	年  月  日
	内部研发团队
	是

	[image: Tick with solid fill]
	网站
	推广网站：www.GameCo.com
	营销和下载
	年  月  日
	内部营销团队
	是

	[image: Tick with solid fill]
	流程文档
	代码文档
	代码更新和维护
	年  月  日
	内部研发团队
	否

	
	
	规则集
	玩游戏
	年  月  日
	内部研发团队
	否

	[image: Tick with solid fill]
	原创文学、艺术或音乐创作
	游戏原创音乐 
	玩游戏
	年  月  日
	专业音乐制作人
	否

	
	
	原创角色设计（主角也受设计注册保护）
	玩游戏
	年  月  日
	设计机构
	将在获得许可后

	[image: Tick with solid fill]
	广播权或录制权
	游戏原创原声录音
	玩游戏
	年  月  日
	专业音乐制作人
	是

	
	表演权或改编权
	--
	--
	--
	--
	--

	
	其他（请描述）
	--
	--
	--
	--
	--



[bookmark: _Toc184657710][bookmark: _Ref184658254]模板3：其他无形资产清单

	[image: Tick with solid fill]
	财务资源
	示例
	用途
	是否创收？

	
	数据（由贵司生成）
	
	
	

	
	数据（从外部来源获得）
	
	
	

	
	专有算法或人工智能
	
	
	

	
	商业秘密工艺或设计
	
	
	

	
	独特的格式/样式
	
	
	



	[image: Tick with solid fill]
	外部奖励和建议
	示例
	用途
	是否创收？

	
	监管批准
	
	
	

	
	公司认证
	
	
	

	
	操作权限或权利
	
	
	

	
	行业奖项
	
	
	






[bookmark: _Toc184657712][bookmark: _Ref184658255][bookmark: _Toc184657711]TechCo其他无形资产清单示例

	[image: Tick with solid fill]
	财务资源
	示例
	用途
	是否创收？

	
	数据（由贵司生成）
	所有连接系统持续提供关于各个单元配置、性能和利用率的数据流
	质量控制、分销商支持、产品研发
	否

	
	数据（从外部来源获得）
	--
	--
	--

	[image: Tick with solid fill]
	专有算法或人工智能
	控制器算法 
	用于确保电气安全/安保
	否

	
	商业秘密工艺或设计
	--
	--
	--

	
	独特的格式/样式
	--
	--
	--



	[image: Tick with solid fill]
	外部奖励和建议
	示例
	用途
	是否创收？

	
	监管批准
	--
	--
	--

	[image: Tick with solid fill]
	公司认证
	符合标准（尤其是IEC 60076，60364，62271）
	电气安全认证
	否

	
	操作权限或权利
	--
	--
	--

	[image: Tick with solid fill]
	行业奖项
	能源效率奖
	营销和推广
	否





[bookmark: _Ref184658258]FoodCo其他无形资产清单示例

	[image: Tick with solid fill]
	财务资源
	示例
	用途
	是否创收？

	[image: Tick with solid fill]
	数据（由贵司生成）
	按SKU、地点、日期、季节分列的产品销售数据
	促销、优惠、零售商销售目标
	否

	
	数据（从外部来源获得）
	--
	--
	--

	
	专有算法或人工智能
	--
	--
	--

	[image: Tick with solid fill]
	商业秘密工艺或设计
	产品配方和配制方法 
（作为商业秘密持有）
	产品设计与制造
	是

	[image: Tick with solid fill]
	独特的格式/样式
	产品包装——风格、颜色和形状
	在超市货架上引人注目
	否



	[image: Tick with solid fill]
	外部奖励和建议
	示例
	用途
	是否创收？

	
	监管批准
	--
	--
	--

	[image: Tick with solid fill]
	公司认证
	ISO22000
	食品安全管理 
系统
	否

	
	操作权限或权利
	--
	--
	--

	
	行业奖项
	最佳特色新产品（美食奖）
	营销和推广
	否




[bookmark: _Toc184657713][bookmark: _Ref184658264]GameCo其他无形资产清单示例

	[image: Tick with solid fill]
	财务资源
	示例
	用途
	是否创收？

	[image: Tick with solid fill]
	数据（由贵司生成）
	用户/游戏互动、购买行为洞察
	推动游戏进程；通知新功能开发
	否

	
	数据（从外部来源获得）
	--
	--
	--

	[image: Tick with solid fill]
	专有算法或人工智能
	游戏功能显示
	生成应用内购买
	是

	[image: Tick with solid fill]
	商业秘密工艺或设计
	游戏规则
	创建高度专业化的用户交互模式
	否

	
	独特的格式/样式
	--
	--
	--



	[image: Tick with solid fill]
	外部奖励和建议
	示例
	用途
	是否创收？

	
	监管批准
	--
	--
	--

	[image: Tick with solid fill]
	公司认证
	--
	--
	否

	
	操作权限或权利
	--
	--
	--

	
	行业奖项
	最佳新游戏奖
	营销和推广
	否





[bookmark: _Toc184657714][bookmark: _Ref184658276]模板4：核心合同资产清单

	[image: Tick with solid fill]
	类型
	最佳示例
	与知识产权和收入的关系
	此类型的数量

	
	向他人授予的知识产权许可或特许经营权
	
	
	

	
	他人授予的知识产权许可或特许经营权
	
	
	

	
	公共或私营部门合同
	
	
	

	
	研发资助协议
	
	
	

	
	代理/经销商协议
	
	
	

	
	专有性安排
	
	
	

	
	客户订单簿
	
	
	

	
	域名
	
	
	

	
	员工合同（授予知识产权权利）
	
	
	





[bookmark: _Toc184657715][bookmark: _Ref184658286]TechCo核心合同资产清单示例

	[image: Tick with solid fill]
	类型
	最佳示例
	与知识产权和收入的关系
	此类型的数量

	
	向他人授予的知识产权许可或特许经营权
	--
	--
	--

	
	他人授予的知识产权许可或特许经营权
	--
	--
	--

	[image: Tick with solid fill]
	公共或私营部门合同
	加州州立高速公路 
合同
	涉及专利系统，产生经常性收入
	12

	[image: Tick with solid fill]
	研发资助协议
	与控制系统制造商工业协同发展奖
	访问背景知识产权以支持未来的产品开发
	1

	
	代理/经销商协议
	--
	--
	--

	
	专有性安排
	--
	--
	3个国家

	[image: Tick with solid fill]
	客户订单簿
	美国订单簿
	涉及专利系统的销售
	

	[image: Tick with solid fill]
	域名
	www.techco.com
	推广产品
	2

	[image: Tick with solid fill]
	员工合同（授予知识产权权利）
	标准雇佣合约
	保障发明的所有权
	39






[bookmark: _Toc184657716][bookmark: _Ref184658291]FoodCo核心合同资产清单示例

	[image: Tick with solid fill]
	类型
	最佳示例
	与知识产权和收入的关系
	此类型的数量

	
	向他人授予的知识产权许可或特许经营权
	--
	--
	--

	
	他人授予的知识产权许可或特许经营权
	--
	--
	--

	[image: Tick with solid fill]
	公共或私营部门合同
	超市供货合同
	获得购买使用知识产权的产品的承诺 
	3

	
	研发资助协议
	--
	--
	--

	[image: Tick with solid fill]
	代理/经销商协议
	专业零售商订单
	获得购买使用知识产权的产品的承诺
	25

	
	专有性安排
	--
	--
	--

	[image: Tick with solid fill]
	客户订单簿
	专业零售商订单
	获得购买使用知识产权的产品的承诺
	25

	[image: Tick with solid fill]
	域名
	www.foodco.com
	作为在线目录，支持与分销商/零售商的销售谈判
	1

	[image: Tick with solid fill]
	员工合同（授予知识产权权利）
	标准雇佣合约
	保障发明的所有权
	22





[bookmark: _Toc184657717][bookmark: _Ref184658296]GameCo核心合同资产清单示例

	[image: Tick with solid fill]
	类型
	最佳示例
	与知识产权和收入的关系
	此类型的数量

	[image: Tick with solid fill]
	向他人授予的知识产权许可或特许经营权
	正在进行中——使用游戏概念、角色和属性开发特许经营模式
	将成为基于知识产权许可的独立盈利收入来源
	

	
	他人授予的知识产权许可或特许经营权
	--
	--
	--

	
	公共或私营部门合同
	--
	--
	--

	
	研发资助协议
	--
	--
	--

	[image: Tick with solid fill]
	代理/经销商协议
	App Store和Google Play
	通过行业标准应用平台分发游戏
	2

	
	专有性安排
	
	
	

	
	客户订单簿
	
	
	

	[image: Tick with solid fill]
	域名
	www.Game.com
	产品下载
	1

	
	
	www.GameCo.com 
	产品信息和下载
	1

	
	员工合同（授予知识产权权利）
	标准雇佣合约
	保障发明的所有权
	14






[bookmark: _Toc184657718][bookmark: _Ref184658300]模板5：知识产权与商业计划的关系 

	标题示例
	内容建议
	进一步证据

	商业模式
	解释知识产权如何支持和保护收入和增长（通过直接货币化，或通过将其纳入产品和服务）
	

	公司资产
	具体参考知识产权和无形资产以及对其的投资，无论是否在资产负债表上显示
	附加完整清单（资产列表）

	公司战略
	包括一个关于知识产权战略的部分：哪些形式的知识产权保护对公司很重要，在哪里备案，预计将有哪些进一步的备案来支持增长
	

	竞争地位
	描述公司的产品如何在市场上与众不同，以及这如何通过知识产权战略创造合理的优势
	

	财务预测摘要
	确保明确列出直接归属于知识产权资产的项目，例如许可收入、知识产权保护成本
	详细的Excel文件

	历史财务业绩
	确保明确列出直接归属于知识产权资产的项目，例如许可收入、知识产权保护成本
检查附注是否充分解释了适用于研发活动的会计政策
	公司帐目

	资金用途
	解释打算如何进一步投资于知识产权和创新，以及期望这能带来的好处
	





[bookmark: _Toc184657720][bookmark: _Ref184658307][bookmark: _Toc184657719]关于知识产权与TechCo商业计划之间关系的示例清单

	标题示例
	内容建议
	进一步证据

	商业模式
	· TechCo通过分销商和安装商销售其产品和系统来创收
· TechCo的知识产权提供了一种在整个扩展分销链中保持对其最有价值资产的控制权的手段
	

	公司资产
	· 公司拥有已授予的和正在申请的专利、商标和注册版权
· 软件的开发成本在其预期使用寿命内已在公司的资产负债表中资本化
	附件中提供了所有知识产权及其当前状态的详细清单

	公司战略
	对于知识产权部分：
· 专利保护适用于国内市场、主要出口市场和分包制造地区
· 在签订分销协议之前，商标已在国内和出口市场注册 
· 在任何软件代码开发外包的地方获得转让的权利
· 在国家系统提供官方记录的地方注册版权
	

	竞争地位
	· TechCo的专利保护技术与其产品的卓越性能之间存在直接联系
· 目前，TechCo希望通过营销自己的产品在可进入的出口市场产生最大的利润，但专利保护使其可以选择在未来签订许可协议
	按产品属性比较TechCo在每个相关市场的直接竞争对手的矩阵，突出知识产权保护最有价值的领域

	财务预测摘要
	将包括对以下内容的评论： 
· 按地区分列的销售额（以证明知识产权保护策略的充分性）
· 按产品组分列销售额，明确区分一次性销售和经常性收入流
· 知识产权保护预算（包括续展）
	详细预测





	标题示例
	内容建议
	进一步证据

	历史财务业绩
	将包括对以下内容的评论：
· 软件资本化政策
· 所有研发的历史累计投资 
· 公司资产负债表上可见的投资比例
	经审计的财务报表

	资金用途
	TechCo将在未来两年内再投资100万美元用于研发活动，以确保其产品及其支持系统保持竞争优势
	





[bookmark: _Ref184658315]关于知识产权与FoodCo商业计划之间关系的示例清单

	标题示例
	内容建议
	进一步证据

	商业模式
	· FoodCo通过超市和其他零售店销售产品来创收 
· FoodCo的知识产权保护其原产地标志，并为提高品牌知名度和忠诚度奠定基础
· 现有的知识产权将促进范围扩展/多样化和重复购买
	

	公司资产
	· 该公司拥有保护其配方的注册商标和商业秘密
从历史上看，这些并未被确认为公司资产负债表上的资产
	附件中提供了所有知识产权及其当前状态的详细清单

	公司战略
	对于知识产权部分： 
· 商标在国内市场注册。已经进行了搜索，并确认在出口市场有供应。在进入之前，将在主要市场进行注册 
· 配方作为商业秘密受到保护；所有分包商均受保密协议约束；所有员工条款和条件都包含具体的保密条款 
· 当公司开始在那里交易时，如果国家系统提供官方记录，版权将被注册
	商标搜索结果；以及附件中提供的版权登记证书（如相关）

	竞争地位
	· FoodCo正在创造一个有利可图的利基市场，有强有力的证据表明存在重复购买活动且零售商对生产“白标”商品感兴趣 
· FoodCo已经确定了若干目前最接近的竞争对手没有很好服务的新产品细分市场，这将为追加销售和交叉销售提供机会
	显示最接近的比较品牌 
和目标产品系列供应情 
况的矩阵





	标题示例
	内容建议
	进一步证据

	财务预测摘要
	将包括对以下内容的评论： 
· 通过现有分销路线销售当前产品
· 通过现有分销路线销售新产品
· 通过新的分销路线销售现有产品
· 通过新的分销路线销售新产品
· 知识产权保护预算（包括续展）
	详细预测

	历史财务业绩
	将包括对以下内容的评论： 
· 所有研发的历史累计投资 
公司资产负债表上可见的投资比例
	经审计或未经审计的财务报表

	资金用途
	FoodCo将在未来两年内再投资50万美元开发新产品
	产品描述和任何已经 
获得的或正在进行的 
知识产权保护





[bookmark: _Toc184657721][bookmark: _Ref184658320]关于知识产权与与GameCo商业计划之间关系的示例清单

	标题示例
	内容建议
	进一步证据

	商业模式
	· GameCo目前通过向最终用户出售订阅和游戏内购买来创收
· GameCo的计划是基于游戏概念及其主角创建一个特许经营权，这将大大扩大其可以销售的实体和虚拟商品的范围
	

	公司资产
	· GameCo拥有其代码、主角设计的版权，并拥有包含其游戏名称的商标
· 软件的开发成本在其预期使用寿命内已在公司的资产负债表中资本化
	附件中提供了所有知识产权及其当前状态的详细清单

	公司战略
	对于知识产权部分：
· 主要资产是运行游戏的代码的版权
· 这一切都是基于标准游戏引擎平台在内部编写的，这些平台并不限制GameCo的所有权
· 游戏主角已在国内市场和主要出口市场获得外观设计注册
· 游戏名称在国内市场受到商标保护。该公司已确认所选品牌在主要出口市场的供应情况（并将在收到资金后提供保护）
	

	竞争地位
	· GameCo目前在订阅和购买方面的表现优于市场规范
· GameCo有机会为其忠实且不断增长的目标受众提供超越移动应用程序消费的服务
	支持市场规范声明的证据；使用可用指标比较GameCo直接竞争对手的矩阵





	标题示例
	内容建议
	进一步证据

	财务预测摘要
	将包括对以下内容的评论： 
· 虚拟商品销售（GameCo的订阅和直销）
· 虚拟商品销售（通过向其他软件公司授予属性的特许经营权/许可可以产生的收入）
· 实物商品销售（向合适的制造商授予角色属性/品牌许可产生的收入）
· 知识产权保护预算（包括续展）
	详细预测

	历史财务业绩
	将包括对以下内容的评论：
· 软件资本化政策
· 所有研发的历史累计投资 
· 公司资产负债表上可见的投资比例
	经审计或未经审计的财务报表

	资金用途
	GameCo将再投资50万美元用于开发新游戏、新功能和营销
	




[bookmark: _Toc184657722][bookmark: _Ref184658326]模板6：尽职调查模板

	标题示例
	内容建议
	进一步证据

	资产所有权
	确认贵司拥有所列的所有资产及其权利，并且这些资产没有任何争议
	雇佣合同，任何权利转让

	资产状况
	通过列明有关尚未注册或授予的任何权利的知识产权保护策略的更多信息，扩展贵司的资产清单 
	资产清单

	资产范围
	解释为什么贵司拥有的权利是适当的，足以支持贵司当前和未来的商业模式，并且有明确的证据表明市场对它们的需求 
	商业计划

	资产覆盖区域
	解释贵司交易的地理市场与贵司实施知识产权保护地国家之间的关系
	商业计划

	资产成熟度
	表明权利已经足够成熟，可以支持产品或服务创收，但还没有成熟到即将过时的程度
	主要知识产权资产与创收产品/服务的关系表 

	资产纠纷
	提供贵司发现的任何侵权行为或对贵司提出的指控的信息，并解释在任何此类案件中发生了什么。如果贵司已经成功实施了自身的知识产权，这应该被视为一个加分项。如果没有纠纷，请明确表示没有纠纷
	




[bookmark: _Toc184657723][bookmark: _Ref184658336]TechCo尽职调查模板示例

	标题示例
	TechCo的关键点和有用的支持证据
	进一步证据

	资产所有权
	可能担心TechCo是否发明并拥有其商品和服务的所有相关方面
	· 员工雇佣合同中明确的知识产权转让条款
· 与供应商签订保密协议
· 任何合作开发协议的副本（如适用），显示TechCo对结果享有的权利
· 供应商可能获得的TechCo知识产权的任何权利的转让

	资产状况
	可能担心TechCo的资产组合是否足够成熟（有多少是可执行的）
	· 显示资产状况的资产清单，强调授予的权利，并列出扩大现有保护的机会
· 前瞻性的知识产权保护战略，显示TechCo未来打算申请什么

	资产范围
	可能担心TechCo的知识产权战略是否合适，是否涵盖了其核心差异化因素
	· 包含知识产权战略部分的商业计划
· （在计划中或单独）解释TechCo选择使用专利保护的原因（例如，如果这是该公司决定使用专利保护，则则专利保护可简化未来的许可程序） 
· 列出主要知识产权资产与当前和未来产品关系的矩阵

	资产覆盖区域
	可能担心的是，这些权利的领土范围是否足以实现公司的目标 
	· 显示当前交易活动与现有知识产权保护的矩阵
· 显示拟议未来交易活动与现有知识产权保护的矩阵
· 阐述扩大现有权利的范围/计划的评论意见






	标题示例
	TechCo的关键点和有用的支持证据
	进一步证据

	资产成熟度
	可能担心知识产权的价值受到损害，因为这些知识产权与创收商品和服务没有直接关系
	· 列出主要知识产权资产与当前和未来收入流关系的矩阵

	资产纠纷
	即使迄今为止没有争议，也可能担心分销商/安装商会滥用公司的知识产权
	· 分销商和安装商协议措辞显示适当的知识产权管理条款，例如：
· 使用品牌的有限许可，没有再许可权限
· 禁止对TechCo的产品或系统进行反向工程或反编译




[bookmark: _Toc184657724][bookmark: _Ref184658342]FoodCo尽职调查模板示例

	标题示例
	FoodCo的关键点和有用的支持证据
	进一步证据

	资产所有权
	可能担心任何供应商的合作开发是否会损害知识产权的所有权
	· 与供应商签订保密协议
· 供应商可能获得的FoodCo知识产权的任何权利的转让

	资产状况
	可能担心FoodCo的知识产权组合中还没有很多资产
	· FoodCo拥有和使用的所有知识产权和无形资产的清单
· 包含品牌战略和明确说明采用商业秘密保护知识产权的原因的商业计划

	资产范围
	可能担心商业秘密保护是否足以保护配方 
	· 记录在案的商业秘密政策
· 员工雇佣合同中的保密条款

	资产覆盖区域
	与状态一样，可能担心FoodCo的知识产权组合中还没有很多资产 
	· 目标产品、地区和品牌清单
· 确认所需商标可用性的搜索结果

	资产成熟度
	可能担心产品缺乏市场吸引力，以及因此知识产权也缺乏市场吸引力
	· 按单个产品线分列的销售数据显示收入随时间的增长趋势
· 将产品与知识产权相对应，以证明资产和收入之间的关联

	资产纠纷
	可能担心新兴的“模仿者”是否会破坏未来的市场份额
	· 商标权利的证据
· 为解决潜在的复制问题而采取的行动（例如停止和终止函）





[bookmark: _Toc184657725][bookmark: _Ref184658348]GameCo尽职调查模板示例

	标题示例
	GameCo的关键点和有用的支持证据
	进一步证据

	资产所有权
	可能担心其他人是否拥有游戏中的知识产权
	· 基础游戏引擎的许可条款
· 员工条款和条件
· 参与编码的任何分包商转让权利

	资产状况
	可能担心GameCo依赖于软件版权，而软件版权很难防止模仿（而不是盗窃）
	· 按类型分列的GameCo拥有和使用的所有知识产权和无形资产的清单
· 包含品牌战略和角色属性可用于推动未来增长的方式的商业计划

	资产范围
	如上所述，担忧可能与版权保护的局限性有关
	

	资产覆盖区域
	可能担心移动应用程序可以在任何地方播放，在世界各地保护知识产权可能会变得非常昂贵
	· 将当前用户资料统计数据与已注册知识产权保护的地区进行比较的矩阵
· 扩展矩阵，显示哪些其他地区可以很容易地得到保护（记住某些现有注册权利的扩展时间限制）

	资产成熟度
	可能担心与游戏相关的知识产权往往是短暂的，今天有价值的资产明天将无法保持其价值
	· 市场研究显示，类似游戏的特许经营和许可模式发展成功
· 包含产品开发路线图的商业计划，显示进一步投资将如何提高忠诚度和吸引力
· 还包含明确阐述的步骤，以提升迄今为止创建的资产的价值

	资产纠纷
	可能担心当开发者离开GameCo时，会将独特新颖的功能/工作方式带走，从而削弱竞争优势
	· 员工条款和条件，显示明确的版权所有权和保密条款



[bookmark: _Toc184657726][bookmark: _Ref184658362]模板7：估值师问题

	估值师问题
	答案示例
	贵司的回答

	如果一切按计划进行，贵司的知识产权对未来的收入有何贡献？
	有合同承诺和/或既定业务关系和需求证据支持的有充分证据的预测
	

	哪些风险可能会阻止贵司实现自身的计划，这些风险是否与知识产权有关？
	监管背景信息；贵司过去达成目标的方式；已发生的任何知识产权纠纷或侵权的详细信息；加上竞争对手洞察（见下文）
	

	如果贵司陷入严重困难，银行不得不出售贵司的资产，还有人有兴趣购买贵司的资产吗？
	贵司所在行业中涉及类似业务的任何并购活动的详细信息，以及贵司收到的任何基于贵司的知识产权进行购买、许可或合作的商业洽谈的详细信息
	

	贵司投入了多少资金来建立自身的资产——贵司有真正的“游戏中的皮肤”吗？
	历史投资一览表——来源和用途（资金来源和用途）
	

	贵司的投资、技术诀窍和知识产权是否对其他人进入贵司所在的市场构成了重大障碍？
	竞争对手活动信息以及贵司独特卖点与他们的独特卖点之间的关系
	

	贵司需要对知识产权上投入多少资金才能保持竞争力？
	在业务预测中纳入合理的研发预算
	




[bookmark: _Toc184657727][bookmark: _Ref184658367]TechCo的估值师问题示例

	估值师问题
	TechCo的回答

	如果一切按计划进行，贵司的知识产权对未来的收入有何贡献？
	· 专利保护能源生产和储存系统 
· 软件是专有的—— 
· 公司的品牌知名度也越来越高 
· 销售额增长迅速 
与分销商和安装商签订的合同为预测提供了支持

	哪些风险可能会阻止贵司实现自身的计划，这些风险是否与知识产权有关？
	· 该企业需要适当水平的营运资金来扩大生产和销售，以满足已确认的国际需求 
没有具体确定的知识产权或监管风险

	如果贵司陷入严重困难，银行不得不出售贵司的资产，还有人有兴趣购买贵司的资产吗？
	· 公司现在得到了风险投资的支持
· 他们买入TechCo是因为该行业的并购活动很普遍——预计将是很好的退出机会
· 在过去的12个月里，有两家公司表示有意向收购TechCo，但管理层希望首先扩大业务
· TechCo还收到了专利许可洽谈

	贵司投入了多少资金来建立自身的资产——贵司有真正的“游戏中的皮肤”吗？
	· 迄今为止，已投资800多万美元用于开发专利硬件、系统和软件 
TechCo的管理层保留了该公司的多数股权

	贵司的投资、技术诀窍和知识产权是否对其他人进入贵司所在的市场构成了重大障碍？
	· TechCo的技术在其领域处于市场领先地位，这就是为什么该企业成功地与领先的分销商达成协议
· 这些分销合同对其他方来说是一个额外的进入壁垒

	贵司需要对知识产权上投入多少资金才能保持竞争力？
	· 在未来两年内，预算100万美元用于研发，以开发新的软件和硬件系统 
· 将进行进一步的商标注册以保护子品牌





[bookmark: _Toc184657728][bookmark: _Ref184658373]FoodCo的估值师问题示例

	估值师问题
	FoodCo的回答

	如果一切按计划进行，贵司的知识产权对未来的收入有何贡献？
	· 商标保护FoodCo的上市产品；他们的配方是严格保密的商业秘密
· 由于新的分销路线，去年销售额增长了80%
· 连锁超市的意向书确认了计划中的新系列产品的订单潜力

	哪些风险可能会阻止贵司实现自身的计划，这些风险是否与知识产权有关？
	· 尚未发现任何监管风险，FoodCo已获得所需的所有认证
· 主要问题是无法满足现有产品和新产品的需求，这也会降低营销效率，因此需要贷款
· 首次发现“模仿”产品——这证实了产品满足了人们的预期需求——人们对保护品牌必要性的认识得到了提高

	如果贵司陷入严重困难，银行不得不出售贵司的资产，还有人有兴趣购买贵司的资产吗？
	· 其他连锁超市已经与FoodCo洽谈，询问“白标”产品
· 已与一家国际食品和饮料制造商就品牌和配方许可问题展开非正式讨论

	贵司投入了多少资金来建立自身的资产——贵司有真正的“游戏中的皮肤”吗？
	· 迄今为止，创始人和天使投资者已投资400万美元现金
· 创始人拥有多数股权
· 迄今为止获得的所有利润都已重新投入FoodCo

	贵司的投资、技术诀窍和知识产权是否对其他人进入贵司所在的市场构成了重大障碍？
	· FoodCo已经确定了一个有利可图的利基市场
· 它提供差异化的产品，满足消费者对可持续生产的需求
· 调查显示，品牌认知度不断提高

	贵司需要对知识产权上投入多少资金才能保持竞争力？
	2年内预留50万美元用于产品研发和品牌开发
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	估值师问题
	GameCo的回答

	如果一切按计划进行，贵司的知识产权对未来的收入有何贡献？
	· GameCo的知识产权嵌入其移动应用程序中，该应用程序代表了收入流（它使所有收入得以产生）
· 付费订阅的转化率远高于行业平均水平，这要归功于独特的“粘性”游戏功能。对于一家相对年轻的游戏公司来说，像GameCo这样产生可观的收入是不寻常的
· 商业计划是创建一个可以应用于更广泛的商品和服务的特许经营权

	哪些风险可能会阻止贵司实现自身的计划，这些风险是否与知识产权有关？
	· 移动应用程序市场利润丰厚，但发展迅速
· 持续开发游戏功能以保持兴趣和吸引新用户的重要性——GameCo希望加快这一进程
· 需要外部援助来构建特许经营/许可概念，并利用迄今为止取得的成功

	如果贵司陷入严重困难，银行不得不出售贵司的资产，还有人有兴趣购买贵司的资产吗？
	· GameCo仍然相对年轻，因此迄今为止还没有收到任何具体的洽谈——然而，高转化率可能会产生强烈的兴趣
· GameCo的形象因赢得多个行业奖项（这些奖项本身就是无形资产）而得到提升

	贵司投入了多少资金来建立自身的资产——贵司有真正的“游戏中的皮肤”吗？
	· 创始人投入了大量的“汗水股权”来创建第一个原型游戏
· 两轮众筹已获得大量超额认购，筹集了100万美元，反映了游戏概念的受欢迎程度——这些投资者还为新功能和增强功能提供了一个很好的测试平台

	贵司的投资、技术诀窍和知识产权是否对其他人进入贵司所在的市场构成了重大障碍？
	· GameCo的游戏在市场上开辟了自己的专业领域，用户参与度很高
· 虽然不难看出GameCo的独特功能是什么，但仅仅通过玩游戏是不可能确定这些功能是如何创建的
· GameCo的主角已经注册了设计保护，其游戏品牌在我们最大的市场上注册了商标——这些资产本身就可以获得许可

	贵司需要对知识产权上投入多少资金才能保持竞争力？
	50万美元的目标支出用于游戏、功能和营销 
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