= j
—

OMPI

DORGAMNISATION MOMDIALE
DE LA PROPRIETE
INTELLECTUELLE

CWS/14/22
ORIGINAL : ANGLAIS
DATE : 16 SEPTEMBRE 2026

Comité des normes de ’'OMPI (CWS)

Quatorziéme session
Genéve, 23 — 27 novembre 2026

PROPOSITION DE REVISION DE LA NORME ST.91 DE L’'OMPI

Document établi par le Secrétariat

RESUME

1. L’Equipe d’experts 3D propose une révision de la norme ST.91 de TOMPI. Cette
proposition de révision comprend 'ajout d’'une annexe Il intitulée “Recherche de modéles
tridimensionnels (3D)”, ainsi que certaines modifications d’ordre rédactionnel.

RAPPEL

2. L’Equipe d’experts 3D est chargée de la révision de la norme ST.91 de 'OMPI, dans le
cadre de la tache n° 61 dont la description est la suivante :

“Procéder aux révisions et mises a jour nécessaires de la norme ST.91 de 'OMPI,
y compris des méthodes de recherche de modéles et d’'images tridimensionnels (3D)”.

3. A sa neuviéme session, le CWS a adopté la norme ST.91 de 'OMPI intitulée
“Recommandations relatives aux modeéles et images tridimensionnels (3D) numériques” (voir le
paragraphe 31 du document CWS/9/25). Cette norme fournit des recommandations aux offices
de propriété intellectuelle et autres parties intéressées qui gérent, stockent, traitent, échangent
ou diffusent des données de propriété intellectuelle a I'aide de modeéles et images 3D
numériques.

4, A sa onziéme session, le CWS a approuvé la révision de la norme ST.91 de 'OMPI,
y compris I'ajout d’'une nouvelle annexe sur les “Critéres de sélection des formats 3D” et la
suppression de la définition du format X3D (voir le paragraphe 106 du document CWS/12/29).

5. A satreiziéme session, le CWS a examiné le projet de document de travail concernant
une nouvelle annexe de la norme ST.91 de 'OMPI, présenté par 'Equipe d’experts 3D, qui
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fournit des recommandations relatives aux systemes de recherche de 3D a 3D. Le CWS a note
que I'Equipe d’experts 3D continuerait d’affiner le projet et soumettrait une proposition définitive
pour examen (voir les paragraphes 68 et 71 du document CWS/13/33).

6. La norme ST.91 de 'OMPI ne contient toutefois aucune recommandation concernant la
recherche de modéles 3D par les offices de propriété intellectuelle. Les offices de propriété
intellectuelle acceptant et publiant de plus en plus de modéles 3D, la capacité a rechercher ce
type de contenu a des fins d’examen devient indispensable pour exploiter efficacement les
données relatives aux modeéles 3D saisies et publiées par ces offices.

PROPOSITION DE REVISION DE LA NORME ST.91 DE L’'OMPI

7.  Afin de remédier a I'absence actuelle de recommandations concernant la recherche de
modéles 3D, 'Equipe d’experts 3D a établi une proposition de révision de la norme ST.91 de
I'OMPI pour examen et, le cas échéant, approbation, par le CWS. Cette proposition de révision
comprend I'ajout d’'une nouvelle annexe Il a la norme ST.91 de 'OMPI, intitulée “Recherche de
modéles tridimensionnels (3D)”. Toutes les propositions de modification figurent dans I'annexe
du présent document, ou le texte biffé indique une suppression et le texte souligné indique un
ajout.

8. L’Equipe d’experts 3D a examiné le projet de document de travail relatif & I'annexe I
présenté a la treizieme session du CWS. Au cours de la préparation de cette révision, le
Service d’enregistrement de La Haye du Bureau international a formulé des observations
supplémentaires, soulevant la question de savoir si I'expression “description du modéle 3D” fait
référence a I'élément de données existant “Description” ou envisage un nouvel élément de
données distinct, et suggérant que les recommandations proposées devraient aller au-dela des
comparaisons de 3D a 3D pour englober également les comparaisons entre représentations 3D
et 2D. En réponse, 'Equipe d’experts 3D a intégré cette suggestion dans le projet révisé, ce
qui a constitué la principale modification apportée a ce dernier. L’équipe d’experts a ensuite
élaboré une version définitive destinée a étre soumise au CWS pour examen et, le cas échéant,
approbation, a sa quatorziéme session.

9. La proposition d’annexe Il de la norme ST.91 de 'OMPI fournit des recommandations
pour I'élaboration et la mise en ceuvre de systémes de recherche pour les modeéles
tridimensionnels (3D) inclus dans les documents de propriété intellectuelle. Elle recense
deux grandes catégories de méthodes de recherche de modéles 3D :

- les méthodes de recherche textuelle, dans lesquelles les utilisateurs saisissent des
mots-clés ou des expressions décrivant I'objet; et

- les méthodes fondées sur le contenu (fondées sur la forme), dans lesquelles les
modeéles 3D sont comparés en fonction de leur forme géométrique.

10. Siles méthodes de recherche textuelle sont simples a mettre en ceuvre, elles reposent
toutefois sur des descriptions et des métadonnées de modéles 3D saisies manuellement, qui ne
se prétent pas bien a une automatisation compléte et peuvent s’avérer moins efficaces, car la
description conceptuelle d’'un modéle 3D ne correspond pas toujours a sa similitude visuelle
avec d’autres objets. C’est pourquoi la proposition d’annexe Il recommande les méthodes
fondées sur le contenu (fondées sur la forme), qui restent efficaces méme lorsqu’un modéle 3D
ne s’accompagne pas de métadonnées précises, mais présente une forme caractéristique.
L’annexe reconnait néanmoins que les méthodes de recherche textuelle peuvent étre
employées en complément des méthodes fondées sur le contenu lorsqu’un office conserve des
descriptions de modéles 3D.
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11. En ce qui concerne les méthodes fondées sur le contenu (fondées sur la forme), la
proposition d’annexe |l recommande le recours a une recherche fondée sur la géométrie dans
des réseaux de modéles 3D afin d’identifier les similitudes entre les modéles 3D figurant dans
les demandes de brevet et les demandes d’enregistrement de marque et de dessin ou modéle
industriel. L’annexe Il décrit un processus de recherche en trois étapes :

i. prétraitement de la requéte de recherche et extraction de données géomeétriques;
ii. creation d’un descripteur géométrique; et

iii. comparaison du descripteur avec ceux des modéles existants dans la base de
données.

12. Les formats de modéle 3D recommandés dans la norme ST.91 de 'OMPI sont soit de
type maillage, soit fondés sur des solides. La proposition d’annexe Il s’appuie sur les formats
recommandés en précisant comment les données géométriques peuvent étre extraites de
chaque type de format, y compris la conversion des formats basés sur des solides en une
représentation maillée et, le cas échéant, en données de nuage de points, garantissant ainsi
que les recommandations en matiére de recherche restent techniquement cohérentes avec les
formats déja adoptés dans le cadre de la norme. La proposition d’annexe Il recommande en
outre que chaque partie du modele 3D soit traitée et analysée séparément.

13. La proposition d’'annexe Il recommande également que les offices de propriété
intellectuelle qui collectent ou extraient des images 2D a partir de modéles 3D et qui en ont les
capacités puissent mettre en ceuvre la recherche d’'images 2D en plus de la recherche de 3D
a 3D fondée sur le contenu.

14. Plusieurs modifications d’ordre rédactionnel sont également proposées dans la norme,
notamment 'ajout des normes ST.92 et ST.97 de 'OMPI a la section “Références”.

15. Puisque la norme n’est associée a aucun numéro de version, il n’est pas nécessaire de
proposer un nouveau numéro de version et la date de publication est jugée suffisante en tant
que référence unique.

PROPOSITION DE REVISION DE LA TACHE N° 61

16. Une fois que la proposition de révision de la norme ST.91 de 'OMPI aura été approuvée,
la tAche n° 61 pourra étre considérée comme partiellement achevée. L’Equipe d’experts 3D
poursuivra ses discussions afin de garantir une amélioration continue de la norme, tout en
soutenant sa mise en ceuvre par les offices de propriété intellectuelle. Aussi, il est proposé de
réviser la description de la tAche n° 61 comme suit :

“Procéder aux révisions et mises a jour nécessaires de la norme ST.91 de 'OMPI et
soutenir la mise en ceuvre de cette norme.”

17. Le CWS est invité

a)  aprendre note du contenu
du présent document et de son annexe,

b)  aexaminereta
approuver les propositions de révision
de la norme ST.91 indiquées aux
paragraphes 7 a 15 et reproduites
dans I'annexe du présent document et
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c) aexaminereta
approuver la proposition de nouvelle
description de la tache n° 61, telle
qu’elle figure au paragraphe 16.

[L’annexe suit]
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NORME ST. 91

RECOMMANDATIONS RELATIVES AUX MODELES ET IMAGES TRIDIMENSIONNELS (3D) NUMERIQUES

Proposition présentée au Comité des normes de 'OMPI (CWS) pour approbation a sa quatorzieme session

INTRODUCTION

1. La présente norme fournit des recommandations aux offices de propriété intellectuelle et autres parties intéressées
qui gérent, stockent, traitent, échangent ou diffusent des données de propriété intellectuelle a I'aide de modéles et images
tridimensionnels (3D) numériques.

2. Elle répond aux objectifs suivants :

a)

déterminer les formats disponibles, compatibles et interopérables avec les différents logiciels utilisés par les
déposants de maniére a simplifier a ceux-ci le travail de préparation des pieces a joindre a leurs demandes;

b) réduire le temps nécessaire au traitement des demandes de propriété intellectuelle par les offices de propriété
intellectuelle;

c) faciliter le dép6t des demandes de propriété intellectuelle auprées des différents offices grace a I'adoption par
ceux-ci des formats recommandés;

d) harmoniser les prescriptions relatives a I'échange de données sur les objets de propriété intellectuelle et les
représentations visuelles en 3D entre les offices de propriété intellectuelle et autres organisations; et

e) établir une série de prescriptions pour la publication des informations relatives aux objets de propriété
intellectuelle et les représentations visuelles en 3D.

DEFINITIONS
3. Aux fins de la présente norme, et sauf disposition contraire, les termes et expressions ci-apres sont définis comme
suit :

a) Modele 3D — Fichier électronique créé par un logiciel spécialisé pour représenter mathématiquement la surface
de la représentation visuelle d’'un objet en trois dimensions;

b) Images 3D — Images numériques représentant des objets en trois dimensions telles que les photos 3D et la
stéréoscopie;

c) CAO - Conception assistée par ordinateur;

d) PDF 3D — Document PDF contenant des modéles 3D;

e) IGES - Initial Graphics Exchange Specification;

f) OBJ — Format de fichier ouvert contenant la description des données géométriques d’'un modéle 3D utilisé en
CAO et en impression 3D;

g) MOL/CDX — Format de fichier chimique contenant des informations textuelles sur les molécules et les réactions
chimiques;

h) PDF — Le Portable Document Format est un format de fichier mis au point par Adobe;

i) Image matricielle — Image constituée d’une matrice de points (pixels), désignée sous le nom de “carte de
points”. Les formats de fichier usuels pour les images matricielles sont JPEG, TIFF, PNG et BMP;

i) STL (Standard Tessellation Language) — Format de fichier utilisé dans les logiciels CAO de stéréolithographie,
créé par 3D Systems;

k) STEP — Norme pour I'échange de données sur les modéles de produits — norme ouverte élaborée par I'l'SO
portant sur la représentation d’objets 3D en conception assistée par ordinateur (CAQO) et de l'information
associée;

1) U3D — Universal 3D (U3D) est un format de fichier compressé pour les données graphiques informatisées
en 3D;

m) Image vectorielle — Fichier d'image composée de formes constituées de formules et coordonnées

mathématiques sur une surface 2D. Contrairement aux images matricielles, les images vectorielles peuvent
étre redimensionnées a l'infini sans perte de qualité.
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REFERENCES
4, Les normes de 'OMPI et autres documents ci-apres sont pertinents aux fins de la présente norme :

Norme ST.9 de 'OMPI Données bibliographiques figurant sur les brevets ou se rapportant
aux brevets ou aux CCP

Norme ST.10 de 'TOMPI Documents de brevet publiés

Norme ST.60 de 'OMPI Données bibliographiques concernant les marques

Norme ST.63 de 'TOMPI Contenu et présentation des bulletins de marques

Norme ST.67 de 'TOMPI Gestion électronique des éléments figuratifs des marques

Norme ST.80 de 'OMPI Données bibliographiques relatives aux dessins et modeles
industriels

Norme ST.81 de 'TOMPI Contenu et présentation des bulletins officiels de dessins et
modeles industriels

Norme ST.88 de 'TOMPI Représentations sous forme électronique des dessins et modéles
industriels

Norme ST.92 de TOMPI Recommandations concernant le format des paquets de données
pour I'échange électronique des documents de priorité

Norme ST.96 de 'TOMPI Utilisation du XML dans le traitement de I'information en matiére de
propriété intellectuelle

Norme ST.97 de 'OMPI Recommandation relative au traitement des données de propriété
intellectuelle au format JSON

Norme ISO 10303 Représentation et échange de données de produits

RECOMMANDATIONS GENERALES

5. Une demande de titre de propriété intellectuelle peut contenir une représentation visuelle en 3D d’un objet sous
forme de modéle ou d'image 3D numérique conformément aux prescriptions de I'office de propriété intellectuelle auquel la
demande est adressée. Les déposants peuvent étre encouragés a fournir une représentation visuelle en 3D de I'objet en
complément de la demande ou comme représentation visuelle principale de I'objet, si cela est précisé dans les prescriptions
de I'office auquel la demande est adressée.

6. Les formats et autres caractéristiques des fichiers d'image (comme le volume du fichier) acceptés par chaque office
de propriété intellectuelle seront établis conformément aux recommandations de la présente norme. Ces formats ont été
sélectionnés conformément aux critéres figurant dans I'annexe.

7. Si un office a déja déterminé les formats d’'image et autres caractéristiques qu’il souhaite privilégier, il est
recommandé que cet office annonce dans ses publications officielles a intervalle régulier, ou sur ses sites Web, les formats
et les tailles d'image et autres caractéristiques acceptés pour le dépét des demandes.

RECOMMANDATIONS CONCERNANT LE FORMAT DES MODELES ET IMAGES 3D ET LE VOLUME DES FICHIERS

8. Les recommandations ci-aprés concernent les piéces a fournir dans les demandes concernant les types de droits de
propriété intellectuelle indiqués.

Brevet d’invention ou modéle d'utilité

9. La représentation visuelle d’une invention ou d’'un modele d’utilité sera de préférence au moins dans I'un des formats
suivants : STEP, IGES, U3D, OBJ ou STL. Le volume des fichiers ne dépassera pas 50 Mo. Au besoin, sur demande du
déposant, I'office auquel la demande est adressée pourra accepter des fichiers d’un volume supérieur.

10. Pour les structures chimiques qui sont incluses dans des demandes de brevet, la représentation visuelle en 3D sera
de préférence au format CDX ou MOL. Le volume des fichiers ne dépassera pas 50 Mo.

Dessin ou modéle industriel

11. La représentation visuelle d’'un dessin ou modéle industriel sera de préférence au moins dans I'un des formats
suivants : STEP, IGES, U3D, OBJ ou STL. Le volume des fichiers ne dépassera pas 50 Mo. Au besoin, sur demande du
déposant, I'office auquel la demande est adressée pourra accepter des fichiers d’'un volume supérieur.


https://www.wipo.int/documents/d/standards/docs-fr-03-09-01.pdf
https://www.wipo.int/documents/d/standards/docs-fr-03-10-01.pdf
https://www.wipo.int/documents/d/standards/docs-fr-03-60-01.pdf
https://www.wipo.int/documents/d/standards/docs-fr-03-63-01.pdf
https://www.wipo.int/documents/d/standards/docs-fr-03-67-01.pdf
https://www.wipo.int/documents/d/standards/docs-fr-03-80-01.pdf
https://www.wipo.int/documents/d/standards/docs-fr-03-81-01.pdf
https://www.wipo.int/documents/d/standards/docs-fr-03-88-01.pdf
https://www.wipo.int/documents/d/standards/docs-en-03-88-01.pdf
https://www.wipo.int/documents/d/standards/docs-fr-03-96-01.pdf
https://www.wipo.int/documents/d/standards/docs-en-03-88-01.pdf
https://www.iso.org/obp/ui/#iso:std:iso:10303:-1:ed-3:v1:en

CWS/14/22
Annexe, page 3

Marque

12. La représentation visuelle d’'une marque sera de préférence au moins dans I'un des formats suivants : STEP, IGES,
U3D, OBJ ou STL. Le volume des fichiers ne dépassera pas 50 Mo. Au besoin, sur demande du déposant, I'office auquel
la demande est adressée pourra accepter des fichiers d’'un volume supérieur.

Topographie de circuit intégré

13. La représentation visuelle d’'une topographie de circuit intégré sera de préférence au moins dans I'un des formats
suivants : STEP, IGES, U3D, OBJ ou STL. Le volume des fichiers ne dépassera pas 50 Mo. Au besoin, sur demande du
déposant, I'office auquel la demande est adressée pourra accepter des fichiers d’'un volume supérieur.

RECOMMANDATIONS RELATIVES AUX PROCEDURES DE DEPOT ET DE TRAITEMENT DES DEMANDES
D’ENREGISTREMENT DE MODELES ET D'IMAGES 3D

14. Si un office de propriété intellectuelle convertit un modéle ou une image 3D initialement soumis par le déposant dans
des formats autres que ceux qui sont recommandés ci-dessus, ou passe d’'un format de stockage a un autre (par exemple,
STEP ou STL), il est recommandé qu’il conserve le format d’origine et le nouveau format a des fins d’archivage.

15. Si un office de propriété intellectuelle regoit un modele 3D ou une image 3D comme seule représentation visuelle
d’un objet dans une demande de protection de la propriété intellectuelle et qu’il a besoin d'images bidimensionnelles, il est
recommandé qu'il réalise des vues 2D du modele 3D afin d’en garantir la compatibilité avec les systémes et processus
internes de I'office de propriété intellectuelle n’exigeant que des images d’objets en 2D.

a) Pour les demandes de brevet d’invention ou de modéle d'utilité, il est recommandé de réaliser sept vues 2D
du modele 3D, a savoir une vue de face, une vue de dos, une vue du cété droit, une vue du coté gauche,
une vue de dessus, une vue de dessous et une vue en perspective, dans un format électronique
correspondant aux prescriptions établies par I'office de propriété intellectuelle pour les images 2D
d’inventions et de modeles d'utilité.

b) Pour les demandes de dessin ou modéle industriel, il est recommandé de réaliser six vues 2D du modéle 3D,
a savoir une vue de face, une vue de dos, une vue du c6té droit, une vue du cété gauche, une vue de dessus
et une vue de dessous, dans un format électronique correspondant aux prescriptions établies par I'office de
propriété intellectuelle pour les images 2D de dessins et modéles industriels.

c) Pour les demandes de marque, il est recommandé de réaliser une vue 2D du modéle 3D, a savoir une vue
de face, dans un format électronique correspondant aux prescriptions établies par I'office de propriété
intellectuelle pour les images 2D de marques figuratives.

16. Il est recommandé aux offices de propriété intellectuelle de définir un ensemble de lignes directrices et de
procédures pour la conversion des modéles et images de formats 3D en formats 2D.

RECOMMANDATIONS CONCERNANT L'ECHANGE DE DONNEES

17. Lorsque des offices de propriété intellectuelle échangent des données de modéles et/ou d'images 3D, les formats de
fichier peuvent étre convertis, si telle est la pratique établie par un office. La conversion ou la transformation des formats de
fichier d’origine sera réalisée conformément aux lignes directrices et procédures établies par les offices de propriété
intellectuelle concernés. Il est recommandé de suivre les prescriptions additionnelles ci-aprés lors de I'échange de données
concernant les types de droits de propriété intellectuelle indiqués.

Brevets d’inventions et modeéles d'utilité

18. Il est recommandé aux offices de propriété intellectuelle et autres organisations de suivre les prescriptions ci-aprés
lorsqu’ils échangent des données de modéles et/ou d'images 3D incorporées dans des documents de brevet :

- au moins I'un des formats de fichier suivants : U3D, OBJ, ou STL, STEP, IGEs; et
- volume maximal des fichiers : 50 Mo.

19. Pour les structures chimiques figurant dans la demande de brevet, il est recommandé aux offices de propriété
intellectuelle et autres organisations de suivre les prescriptions ci-aprés lorsqu’ils échangent des modeles et/ou images 3D :

- au moins I'un des formats de fichier suivants : MOL, CDX.

Dessins et modéles industriels

20. Il est recommandé aux offices de propriété intellectuelle et autres organisations de suivre les prescriptions ci-aprés
lorsqu’ils échangent des modeles et/ou images 3D incorporés dans des demandes de dessin ou modéle industriel :

- au moins l'un des formats de fichier suivants : U3D, OBJ, ou STL, STEP, IGEs; et

- volume maximal des fichiers : 50 Mo.
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Marques

21. Il est recommandé aux offices de propriété intellectuelle et autres organisations de suivre les prescriptions ci-apres
lorsqu’ils échangent des modeéles et/ou images 3D incorporés dans des demandes de marque :

- au moins l'un des formats de fichier suivants : U3D, OBJ, ou STL, STEP, IGEs; et
- volume maximal des fichiers : 50 Mo.
RECOMMANDATIONS CONCERNANT LA PUBLICATION ELECTRONIQUE ET L’AFFICHAGE EN LIGNE

22. Il est recommandé que la publication électronique d’un objet visé par une demande de propriété intellectuelle ou un
droit de propriété intellectuelle inclue les fichiers du modele et/ou de I'image 3D que I'office de propriété intellectuelle a
recus dans les documents publiés se rapportant a la demande de propriété intellectuelle ou au droit de propriété
intellectuelle.

23. Les formats originaux des fichiers 3D publiés pourront étre transformés, si I'office de propriété intellectuelle le
souhaite. Toute conversion ou transformation sera réalisée conformément aux directives et procédures établies par I'office.

24, Pour I'affichage en ligne de la représentation visuelle en 3D d’'un objet, il est recommandé de respecter les
prescriptions suivantes :

- au moins I'un des formats de fichier suivants : U3D, OBJ ou STL, STEP, IGES, MOL, CDX : OBJ ou STL; et
- volume maximal des fichiers : 50 Mo.

25. Pour la publication électronique des représentations visuelles en 3D d’un objet en format PDF, il est recommandé de
créer des fichiers en PDF 3D incorporant les modéles et/ou images 3D dans I'un des formats de fichier 3D recommandés
par la présente norme. Sile modeéle 3D original ne peut étre incorporé dans un fichier PDF 3D dans son format original, il
est recommandé de convertir le modéle 3D dans 'un des formats de fichier 3D recommandés par la présente norme, ou
d’incorporer une ou des images 2D de I'objet, de préférence telles que regues du déposant, ou telles que transformées par
I'office de propriété intellectuelle a partir des formats 3D soumis par le déposant.

26. La publication sur papier comportera une représentation visuelle en 2D d’un objet 3D ou un lien vers I'objet 3D en
ligne.

RECOMMANDATIONS CONCERNANT LES REVENDICATIONS PARTIELLES, LES DESSINS ET MODELES PARTIELS,
LES PARTIES DE DESSIN OU MODELE

27. Il est recommandé de faire en sorte qu’une représentation appropriée des revendications partielles de dessin ou
modele, des dessins ou modeéles partiels et des parties de dessin ou modéle soit réalisable dans un format 3D adapté et
que les caractéristiques non revendiquées des dessins et modeéles puissent étre immédiatement identifiées et comprises.

28. Les représentations des revendications partielles de dessin ou modeéle, les dessins ou modéles partiels et les parties

de dessin ou modéle fournies dans un format 3D adapté seront soigneusement conservées durant le traitement des
demandes assorties de modeéles ou d’'images 3D, par exemple lors de la publication des demandes.

L’'annexe | suit
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ANNEXE |

CRITERES DE SELECTION DES FORMATS 3D

Proposition présentée au Comité des normes de 'OMPI (CWS) pour approbation a sa quatorzieme session

Les formats de fichiers décrits dans la présente norme ont été sélectionnés aprés évaluation des éventuels formats
susceptibles d’étre recommandés conformément aux cinq critéres fondamentaux énoncés ci-dessous, tous les critéres étant
considérés comme égaux.

4-Adoption a grande échelle

Objectif : Ce critere permet de sélectionner des formats largement utilisés par les déposants.

Solution : Afin de définir les formats 3D largement adoptés, une enquéte’ a été menée auprés des offices de propriété
industrielle et des secteurs concernés, dans laquelle les participants ont indiqué les formats actuellement utilisés pour traiter
les représentations visuelles des objets aux fins de la protection au moyen de la propriété intellectuelle.

2-OQuverture/accessibilité/normalisation

Objectif : Ce critéere garantit la possibilité de reproduire le format sur le long terme. Par exemple, certains formats non
normalisés nécessitent le recours a certains logiciels et ne sont pas destinés a une utilisation sur le long terme.

Solution : La préférence pour les formats ouverts au détriment des formats privés s’explique par cet objectif d’utilisation a
long terme et par la nécessité de veiller a ce que ces formats soient accessibles a un large éventail d'utilisateurs. La
normalisation est un avantage et va de pair avec les capacités de stockage a long terme associées aux formats, méme si,
dans certains cas, les formats normalisés peuvent étre protégés par des brevets.

3-Exigences particuliéres/informations stockées

Obijectif : Ce critéere garantit la possibilité de stocker les éléments obligatoires d’un droit de propriété intellectuelle.

Solution : Différents formats 3D ont été analysés afin d’évaluer leur capacité de stocker des informations concernant un droit
de propriété intellectuelle, y compris la surface de I'objet 3D, les textures ou la possibilité de contenir plusieurs parties
distinctes susceptibles d’étre examinées séparément au cours de la procédure d’examen, entre autres. Certaines
informations présentant un intérét pour la protection au titre de la propriété intellectuelle, telles que les formules chimiques
et les séquences génétiques, ont été examinées séparément, car la visualisation en 3D de ces objets peut étre utile a la fois
a des fins d’examen et pour la publication de ces données, mais ces objets peuvent différer des modeles 3D créés a I'aide
de systemes de CAO ou d’éditeurs graphiques.

4-Accessibilité des plateformes et des logiciels

Obijectif : Ce critére garantit que le déposant sera en mesure de présenter une représentation visuelle dans 'un des formats
recommandés et que ces données publiées pourront étre consultées par le grand public.

Solution : La possibilité d’ouvrir et de sauvegarder ces formats dans des logiciels largement répandus, qui sont utilisés pour
créer une représentation visuelle des objets aux fins de la protection au moyen de la propriété intellectuelle (CAO, éditeurs
graphiques), ainsi que la disponibilité de divers logiciels pour le traitement et I'affichage de ces formats, ont également été
analysés.

5-Taille du fichier
Objectif : Ce critére garantit la performance des systéemes de traitement, de stockage et de publication des données.
Solution : Les restrictions relatives a la taille des fichiers pour le stockage, le traitement et la publication de ces objets ont été

prises en considération. Pour certains des objectifs mentionnés, les formats qui stockent les informations nécessaires dans
des fichiers plus petits ont été privilégiés.

L’annexe |l suit
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ANNEXE Il

RECHERCHE DE MODELES 3D

Proposition présentée au Comité des normes de 'OMPI (CWS) pour approbation a sa quatorzieme session

1. La présente annexe a pour objet de fournir des recommandations pour I'élaboration et la mise en ceuvre de
systémes de recherche pour les modeles tridimensionnels (3D) inclus dans les documents relatifs aux brevets, aux marques
ou aux dessins et modéles industriels. |l existe deux grandes catégories de méthodes de recherche de modéles 3D :
textuelle et fondée sur le contenu (fondée sur la forme).

METHODES DE RECHERCHE TEXTUELLE DE 3D A 3D

2. Ces méthodes sont les plus utilisées pour rechercher des modeles 3D, les utilisateurs saisissant des mots-clés ou
des expressions qui décrivent 'objet souhaité. Elles sont simples a mettre en ceuvre et, en méme temps, I'efficacité d’'une
recherche d’objets similaires peut diminuer lorsque le nombre d’objets augmente, étant donné que la description
conceptuelle des objets ne correspond pas toujours a la similitude visuelle. Ces méthodes impliguent également la saisie
manuelle des descriptions des objets, les métadonnées techniques qui décrivent un obijet tridimensionnel spécifiquement a
des fins de recherche, ce qui ne permettrait pas I'automatisation compléte du processus. Toutefois, si un office de propriété
intellectuelle stocke dans la base de données la description du modéle 3D en la saisissant manuellement ou a I'aide d’un
algorithme, une méthode de recherche textuelle peut étre utilisée en plus de la méthode fondée sur le contenu (fondée sur

la forme).
METHODES DE RECHERCHE DE 3D A 3D FONDEE SUR LE CONTENU (FONDEE SUR LA FORME)

3. Les méthodes de recherche fondée sur le contenu (fondée sur la forme) comparent les modeles 3D en fonction de
leur forme géométrique au lieu de s’appuyer sur des descriptions textuelles. Cela permet aux utilisateurs de trouver des
modéles ayant des formes similaires, méme si leurs mots-clés ou leurs balises sont différents. Cette méthode est
particulierement utile lorsqu’'un modeéle ne comporte que peu ou pas de métadonnées précises, mais présente une forme
distinctive.

4. Pour identifier les similitudes entre des modéles 3D qui représentent visuellement des objets numériques protégés
dans le cadre d’un brevet, d’un enregistrement de marque ou d’un dessin ou modéle industriel, il est recommandé d’utiliser
une recherche fondée sur la géométrie dans des réseaux de modeles 3D, qui est un type de méthode fondée sur le
contenu.

5. Lorsqu’un modéle 3D est composé de plusieurs parties distinctes, il est recommandé de traiter et d’analyser chaque
partie individuellement. Cette approche facilite I'indexation et la recherche des parties. De plus, elle compléte le traitement
de 'ensemble du modeéle en prenant en charge I'analyse détaillée, la comparaison et la réutilisation des différentes
composantes.

6. Lorsque les offices de propriété intellectuelle collectent des images 2D ou extraient des images 2D a partir de
modeéles 3D et qu’ils en ont la capacité, ils peuvent metire en ceuvre la recherche d'images 2D en plus de la méthode de
recherche de 3D a 3D fondée sur le contenu (fondée sur la forme).

7. Le systéme de recherche géométrique pour les modéles 3D traite la requéte de recherche en suivant les étapes
suivantes :

Etape 1 : Prétraitement de la requéte de recherche

Extraction de données géométriques

8. Cette étape consiste a extraire les données géométriques du modeéle 3D fourni comme requéte de recherche.

9. Les formats de fichiers de modéles 3D recommandés dans cette norme sont soit des formats fondés sur des
maillages, soit des formats fondés sur des solides.

- Les formats fondés sur des maillages représentent les objets en décrivant leurs surfaces a 'aide de
polygones interconnectés, formant ainsi un maillage qui stocke et représente la géométrie des modéles 3D.

- Les formats fondés sur des solides représentent a la fois la géométrie interne et externe des modeles 3D
sous forme de volumes solides, en utilisant des formes prédéfinies pour définir le modéle.

10. Si le modéle 3D est au format de type maillage, les données géométriques peuvent étre extraites directement. Pour
les formats fondés sur des solides, le modele 3D doit d’abord étre converti en une représentation fondée sur un maillage
avant que les données géométriques puissent étre extraites.
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11. Les données géométriques extraites peuvent également étre converties en un format de données appelé “nuage de
points”, qui consiste en un ensemble discret de points de données dans I'espace, généralement utilisé pour représenter la
forme ou la surface d’un objet 3D. Chaque point a une position spécifique définie par des coordonnées cartésiennes (X, Y,
Z). En plus de la position, les points peuvent également stocker d’autres attributs tels que les valeurs du code de couleurs
RVB, les horodatages, etc.

Etape 2 : Création de descripteurs

12. Au cours de cette étape, un descripteur géométrique est généré a partir de la géométrie du modele 3D. Ce
descripteur est une représentation numérigue compacte qui refléte les principales caractéristiques de la forme, permettant
ainsi une comparaison efficace.

13. Les techniques mathématiques et de réseaux neuronaux ci-aprés sont recommandées comme base pour la création
du descripteur :

— Calculer un descripteur de forme :

° a partir du maillage en analysant les positions des sommets ou la structure de connectivité afin de
produire une représentation numérique; ou

° a partir du nuage de points en analysant les positions des points et leurs relations spatiales locales.

— Générer des vecteurs d’intégration a partir des données du maillage ou du nuage de points a 'aide de
techniques de réseaux neuronaux.

Etape 3 : Comparaison de descripteurs

14. Une fois le descripteur du modéle de requéte créé, il est comparé aux descripteurs des modéles 3D existants dans
la base de données afin de trouver les modéles dont les descripteurs sont les plus proches de la requéte. En conséquence,
le systéme retrouve les modéles 3D les plus intéressants qui correspondent bien a la forme et aux caractéristiques du
modéle 3D saisi.

[Fin de 'annexe |l et de la norme]

[Fin de 'annexe et du document]
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