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Réfléchis a toutes les choses qui te génent dans ta vie quoti-
dienne, énumere-les par écrit et indique quelle invention tu
souhaiterais réaliser.
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Choisis I’'une des choses qui te génent, prends une photo pour
I’illustrer et explique de fagon détaillée pourquoi elle te géne.
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Montre dans un dessin comment il serait possible de corriger
le probléme posé par cette chose qui te géne
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Maintenant, dessine un croquis de I’invention que tu

souhaiterais réaliser.
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Observe ton croquis et donne un nom a I’invention.
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O Remplls Ies cases de Ia

bande dessmee

Dessine les étapes décrites dans tes notes dans les quatre
cases d’une bande dessinée.
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Dessin animé pédagogique sur la propriété
intellectuelle pour les enfants




