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《知识产权与移动应用》采用严谨务实的做法来处理复杂任务，为文化和技术行业对开

发移动应用程序感兴趣的创造者提供了法律援助工具。 

 

特别是，它始终从超越国家的角度审视与知识产权相关的问题，旨在为处于当前市场中

的商人提供帮助。 

 

本书对极其复杂的问题进行严谨有条的法律分析，将对技术和法律问题的解释与更加注

重商业导向的解释结合起来。 

 

书中首先介绍了移动应用行业的全貌和应用开发人员遇到的巨大法律问题，这些开发人

员通常来自中小企业，企业内部缺乏大型的法律部门。随后，作者从保护计算机程序的角度，

对移动应用程序进行了分析，接着解释了用于保护移动应用图形界面的复杂的法律选择方案。

第四章探讨了为移动应用的功能方面创建法律保护的可能性，第五章则重点介绍知识产权问

题。 

 

在实质性内容的方面，第一章介绍了不同概念：版权、专利权/实用新型和商业外观，

对于不太熟悉知识产权的读者，这是非常有用的总结。这一章还解释了工业品外观设计制度

和商业秘密的核心问题，并总结了这五种保护机制在移动应用具体案例中的应用，从而为有

兴趣在市场上开发这类产品的人员提供了实用的概括介绍。 

 

第二章着重介绍了作为计算机程序的移动应用程序的概念，解释了利用知识产权法保护

源代码和目标代码的基础知识。它还探讨了通过专利法和商业秘密对软件进行保护的可能。

这一章的第二节重点介绍了为便于互操作进行程序反编译的敏感问题，这种做法在欧盟和美

国法律中都受到复杂的法律监管，特别是结合技术保护措施来考虑时，就是如此。这一章的

最后部分回顾了云存储带来的问题，并总结了把移动应用作为计算机程序加以保护的做法，

既有严谨的法律视角，也有务实的商业角度，对适用于欧盟国家和适用于美国的现行反编译

限制制度作了区分。 

 

本书第三章讨论了对移动应用制造商至关重要的一个问题：移动应用的图形界面为用户

提供愉快的体验。这一章从多学科的角度探讨了图形用户界面（GUI）的保护问题，解释了

可能可行的不同选择（版权法、工业品外观设计法、商标法和反不正当竞争法，甚至专利

法）。这一章的结尾部分也像前几章一样，对从深入剖析和务实角度所分析的问题进行了总

结，同时考虑了纯法律性的因素和商业上的考量。 

 

第四章探讨了一个微妙的问题：是否有可能通过多种知识产权或工业产权来保护移动应

用的功能性要素。这一章开篇谈到版权保护，其中，不对想法加以保护的原则使得对纯功能

性要素的独立保护变得很复杂。随后，文章分析了专利法和反不正当竞争法在这个领域提供

保护的可能性，并在最后一节中总结了相关的法律和商业问题。 

 

研究的第五章也是最后一章，集合了一系列观点，其中简要提及了不与非物质客体的专

有权直接相关、但在实际中对移动应用开发人员极为重要的一些方面。这其中包括数据保护、
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隐私、消费者保护法、广告和数字权利管理系统以及保护知识产权的技术措施。它还包括一

节简短但极为有趣的内容，谈到了用户许可的合同方面以及管辖这类合同的法律。 

 

全书以题为“全球挑战”的一章作结，概括了所有参与移动应用市场的行为体为继续加

强法律安全仍需克服的困难和障碍。 

 

在我看来，这本手册十分严谨地探讨了一个复杂问题，同时结合了纯粹法律性的视角和

更加务实的角度，这使得它不仅对法律从业人员有用，对于有关行业内的专业人员也很实用。

书中使用了清晰直接的语言，措辞严谨，精确高效地表达出基本概念，而且全书结构分明，

每章结尾部分的内容摘要有助于回顾每一节的基本要点。 

 

建议出版本书，无需实质性的修改，不过，一些形式上的修整也许会锦上添花（例如，

脚注6的内容缺失）。 


