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Impressionnés par la luge améliorée de Pororo, les Lapins jumeaux construisent
une luge a réacteur similaire afin de participer au “concours d’invention” organisé
dans la ville des inventions. Pororo, qui n’en savait rien, inscrit aussi sa luge au
- concours. Les luges étant trés similaires, les juges
examinent en détail les notes des deux inventions
et décernent le premier prix a Pororo.
Cetépisode présente les éléements fondamentaux
d’'une invention du point de vue d’un juge.

Il laisse également entendre qu’il faut reconnaitre

la contribution positive de I'inventeur a la créativité et
a l'innovation dans la sociéte.

Objectifs de la lecon

» Enseignez aux enfants ce qui peut ou non étre considéré comme une invention.

» Faites en sorte qu'ils acquierent des connaissances sur les inventions de maniére naturelle.
» Veillez a ce qu’ils comprennent ce qu’est un brevet et quelle est son importance.

» Expliquez leur 'importance de prendre note de ses idées.

» Expliquez leur comment prendre note de leurs idées.

» Demandez leur de noter leurs idées par écrit et enseignez leur les étapes essentielles a cet

€gard.
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‘\, .\ Pourquoi Pororo et ses amis ont ils installé deux réacteurs?
B/ Réfléchissons aux raisons.
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Grille pain - Crayon - Thermos - Tasse en papier - Micro ondes
Ski - Climatiseur - Ventilateur - fan
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, >« \ Parmiles moteurs ci dessous, lequel Pororo et ses amis ont-ils
installé sur leur luge? @ ERTEFE]
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Luge a réacteur

@ Le concours d’invention
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Etudie de prés les images ci aprés et dessine la partie de la voiture
électrique de Cerf qui n’est pas valable.
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propriété

On trouvera ci dessous les inventions que Singe a présentées au

concours d’invention. Dessine les parties manquantes pour compléter
les inventions.
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Qujestce au une @m
s e

‘(,\ \ Remets les phrases suivantes dans 'ordre pour définir une
invention. @A ERTEP

Une invention brevetable est
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Cerf et Singe discutent ensemble apres le concours d’invention.
Utilise ton imagination pour remplir les bulles.
La voiture électrique de Cerf et le
grille pain, le ventilateur électrique et
le thermos de Singe ne sont pas des
inventions brevetables. Comment?
Je ne comprends pas.
Réfléchis aux raisons pour lesquelles
tes travaux ne sont pas des
inventions brevetables.
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Imite laluge de Pororo.
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v ™\ Les inventions des Lapins jumeaux et de Pororo sont identiques.
\;v Qui, selon toi, a gagné le premier prix pour son invention?
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Pourquoi Pororo a t il autorisé les Lapins jumeaux & fabriquer des luges a
réacteur? Réfléchis bien aux raisons et note les. @ RE2
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Quel type de luge a réacteur les Lapins jumeaux fabriqueront ils & I'avenir?
Utilise ton imagination pour la dessiner.
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Qn trouvera ci dessous les notes d’'un inventeur célébre.
A toi de décider de quel inventeur il S’agit.

Albert Issac Thomas O Abraham
Einstein Newton Edison Lincoln

®

Que se passerait il si quelqu’un imitait les inventions d’un inventeur?
Formule ton opinion par écrit.




9, 9,
s, Y

2 £Z

@ Sélectionne toutes les inventions qui mériteraient une attention particuliére.
Justifie ton choix.

Lunettes de soleil
Pilule invisible

Crayon a gomme

Voiture électrique

Hélicoptere
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Date de I’invention Le surnom d’un ami

processus de recherches Le prix de ton invention
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Prenons des notes
en rapport avec une invention.
Essaie toi méme de noter
quelque chose. Le nom de
la personne qui
prend les notes et |la date
doivent etre mentionnés a
chaque étape.




_ CREONS
? un automate

Matériel nécessaire

Images imprimées, panneau en mousse, colle, ciseaux

Qu’est ce qu’un automate?
Une machine automatique qui fonctionne a I'aide d’'un mécanisme.

@ Le concours d’invention
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% Pour un assemblage robuste, applique de la colle a bois a
AUTOMATE chaque extrémité.
@ Attache les lames a la coque @ Inséére @ dans le trou @), et relie
de laluge. (D~®) les en insérant deux ® dans les
encoches au centre de @.
© Assemble la boite (a I'exception O Inséére @ dans les deux trous de
des parties supérieures et de la la boite.
facade ©, @, ®, @).
(20) @@oncours d mve@;j‘l ., <, <



@ Assemble les parties supérieures et @ Inséére et fixe @ dans les
la fagade (@, ®). encoches situées sur l'axe vertical.

@ Inséére deux ® dans les encoches @ Inséére ® dans I'axe vertical et
situées sur I'axe horizontal qui place @ sur ®.
dépasse de la surface de la boite.

@O Assemble la poignée et fixr la sur () Cest fait! Tourne la poignée
le coté de la boite (®). plusieurs fois et observe bien ce
qui se passe.
“///A t‘///j “///A “///A @
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