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Fascinados por el trineo mejorado de Pdroro, los Gemelos Conejo construyen
un trineo de reacciéon similar para participar en el “Concurso de invenciones”
que va a celebrarse en la Ciudad de las Invenciones.
Pororo, sin saber eso, también presenta su trineo en el concurso. Debido a
la similitud de los trineos, los jueces revisan en
detalle las notas de ambas invenciones de trineo
y otorgan a Pororo el primer premio.
En este episodio se introducen los elementos
basicos de la invencion a través de la
perspectiva de un juez. También se sefala el
reconocimiento que se otorga a la contribucion
positiva del inventor a la creatividad y la innovacion
de la sociedad.

Objetivos de la leccidn

» Ensenar lo que pueden y no pueden considerarse invenciones.

» Hacer que los nifios aprendan sobre la labor inventiva de forma natural.
» Hacer que los nifios entiendan las patentes y su importancia.

» Hacer que los nifios comprendan la importancia de anotar las ideas.

» Hacer que los nifios entiendan cémo tomar notas de las ideas.

» Hacer que los nifios escriban notas de ideas por si mismos y aprendan los pasos

necesarios.
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@ Une con una linea los participantes con sus invenciones.
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Mono Tostadora
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...\ ¢Por qué instalan Péroro y sus amigos dos motores de reaccion?
Reflexionemos sobre el por qué.
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Tostadora - Lapiz - Termo - Vaso de papel - Microondas - Esqui - Aire acondicionado

- Ventilador
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@ ¢,Cudl de los motores es el que han instalado Poéroro y sus ami-

gos en su trineo? @ = IEERA

Trineo de reaccion

@ El concurso de invenciones
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@ Observa atentamente la imagen y dibuja la parte del automovil eléctrico

que no es prdctica.
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Estas son las invenciones que presenta Mono al concurso de inven-
ciones. Dibuja lo que falta en cada una para completarlas.
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@ Ordena las frases siguientes para definir lo que es una invencion.
- Etiqueta 2-2

Una invencion patentable es
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- Reno y Mono hablan entre si después del concurso de invenciones.
Imaginate de qué hablan y escribelo en los globos.

El automévil eléctrico de Reno
y la tostadora, el ventilador

y el termo de Mono no son
invenciones patentables.

Piensa en la razon de que tus
objetos no sean invenciones
patentables.
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¢, Como podrias distinguir las dos invenciones?

@ Estas son las notas de invencion de Pororo y de los Gemelos Conejo.
- Etiqueta 2-3
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’(f\ Las invenciones de los Gemelos Conejo y de Pororo son idénticas.
¢, Quién piensas que ganard el primer premio por su invencion?
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L ¢, Por qué Péroro da permiso a los Gemelos Conejo para construir trineos de
reaccion? Piensa detenidamente en las razones y escribelas.

- Etiqueta 24
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¢, Qué tipo de trineo propulsado a reaccién van a crear en el futuro los

Gemelos Conejo? Usa tu imaginacion y haz un dibujo.
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Estas son las notas de un inventor famoso.
Decide qué inventor ha hecho estas notas.

Albert Isaac Thomas D Abraham
Einstein Newton Edison Lincoln

®

¢ Qué pasaria si ofras personas copiasen la invencion de un inventor?
Escribe lo que piensas a este respecto.
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@ Marca las invenciones que valen especialmente la pena.
Justica tu eleccién.

anteojos de sol
pildora de invisibilidad

lapiz con goma

automovil eléctrico

helicoptero
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@ ¢, Qué debe incluirse en una nota de invencion? Madrcalo.
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Fecha de la invencién El apodo de tu amigo
—/ \—/
’ \ Experimentos y proceso [ ) ¢Cuanto cuesta anotar los
. de investigacion \____J pasos de la invencion?
’ ) La hora en que has ’ ) . .

. Principios de la invencion

\____J comido \___J
)

Ideas para la invencion
—/
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Hagamos una nota sobre
la invencion que acabamos
de encontrar.

Trata de escribirla ti solo. En
cada etapa de la invencion debe
escribirse el nombre de la
persona que hace la anotacion
y la fecha.




- CONSTRUYE
% un autémata

Material necesario

Laminas impresas, carton pluma, pegamento, tijeras

¢Qué es un autémata?
Es una mdquina que se mueve por medios mecanicos propios.

@ El concurso de invenciones
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A 1. -4 -'. % Para que el montaje quede sdlido, utiliza pegamento para cartén
Ll Oma Cl pluma en todas las uniones de las piezas.

@ Une las tablas deslizantes al cuerpo @ Introduce la pieza @ a través del agujero de
del trineo. (D~®) la pieza @), y fijala con dos piezas ) en las
ranuras que hay en el centro de la pieza @.

© Monta la caja (excepto la parte superior @ Inserta @ en los agujeros de la
y la parte delantera @, @, ®, @, caja.
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