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VARIAS DEFINICOES DE INOVAGAO Ir

A palavra "inovacao" deriva da palavra latina innovates,

que significa “transformar em algo de novo”!

"O oposto da inovacdo é o arcaismo e arotina."

(Livro Verde Sobre a Inovagéo, Comisséo Europeia, 1996)

"Se ndo conseguir ser diferente esta condenado.”

(Roberto Goizueta, antigo presidente da Coca Cola)

"Ainovacdo é a producéo, assimilagdo e exploracdo bem sucedida da novidade."

(Livro Verde Sobre a Inovagéo, Comisséo Europeia, 1996)

"Ainovacdao é a criatividade mais a sua aplicagdo."

(Bruno Libert, Presidente Director Geral do CGI - Crédit Géneral Industriel)
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A INOVAGCAO COMO FACTOR CRITICO DE SUCESSO MNP nstco naconat

e O progrizdade industrial

“Inovar ndo é inventar, as empresas nao trabalham sozinhas e

o valor da inovagéo deve ser comercializavel”

Inovagéo continua

¥ Aposta na Investigacéo e Desenvolvimento;

¥ Aposta na formagao de RH;

¥ Aposta na aquisi¢do de RH especializados; Criacao de Vantagem
Conhecimento  Competitiva

¥ Gerir correctamente a PI;

¥ Inovacdo Aberta > Uma empresa ndo é uma llha!

Sucesso
comercial

A CIENCIA e a TECNOLOGIA correspondem aos

maiores geradores de produtividade e crescimento

econdémico na actual “Sociedade do Conhecimento”.




MOTIVACOES BASICAS DA INOVACAO Ir
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O TRIANGULO DAS MOTIVAGOES BASICAS DA INOVAGAO

ESTRATEGIA

SOBREVIVENCIA COMPETITIVIDADE

GERACAO DE CAPITAL INTELECTUAL INP! nsowco naconat

e O progrizdade industrial

CAPITAL INTELECTUAL

PROPRIEDADE
ACTIVOS INTELECTUAIS INTELECTUAL
CAPITAL HUMANO
Documentos
e Patentes
Experiéncia Desenhos
Competéncias técnicas ‘ Modelos e tlidade
Programas
Know-how i ‘ Marcas
| L
e el et Desenhos ou modelos
Criatividade e U
inventividade Direitos de autor
Dados
Segredos (trade secret)




CRIATIVIDADE vs INVEN vs INOVACAO L__“""’md

Uma IDEIA s6 se transforma numa

INVENCAO se puder gerar algo que funcione

Uma INVENCAO s6 se torna numa
INOVACAO se puder ser implementada com

sucesso na sociedade

PROPRIEDADE INDUSTRIAL NPl

IND! instituto naciona!
e 03 propriedade industrial

m Patentes/Modelos de Utilidade -«
= Marcas
m Logotipos

m Desenhos ou modelos

Denominacdes de origem uﬁo.....,'; Gord
P A
o |




PATENTES

VANTAGENS das PATENTES

= Atribuicdo de monopdlio - exclusdo de terceiros;
= Elevada apropriabilidade (licenciamento);

= Protecgao e divulgagdo do conhecimento;

= Prestigio; [~
“| invent things to complain about.”

= Definigao de territorio;

= Muito importante nos casos de Reverse Engineering.

ESTRATEGIA E PATENTES i1 nstrweo o

e O progrizdade industrial

Estrategicamente as Patentes servem para:

1. Explorar — | = | 6gica de exploragdo interna com exclusao de terceiros.

2. Comercializat ——— | . Venda da Patente ou Licenciamento;

3 Trocar = Entrada em Mercados distantes ou protegidos.

4. Coo emr\‘ ; B o
P = Bloqueio da concorréncia e de negociacéo de acesso futuro a

l campos tecnolégicos interessantes;

=Resolucéo de litigios.

= Sinalizagdo de capacidades;
= Aliciamento de parceiros potenciais;

= Cooperagao de base tecnoldgica.
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EXPLORAGAO E VALORIZAGAO IOl rsaro ot

g

% Pelo proprio
Royalties
EXPLORAGAO
DA
PATENTE

Licenciamento
2 Por terceiros <

Transmisséo

PATENTES E INOVAGCAO ﬂeﬁmm%m

Telefone
(1876)
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PATENTE INOVADORA?

J NOVO

\, INVENTIVO

J APLICAGAO INDUSTRIAL

? INOVADOR “Patentear, sim, mas
segundo uma estratégia”

In Vida Econémica, Leonor Almeida
1&D Nokia Siemens Network

A i 5 inpi
O que é umainvengéao? ﬂ&ﬁmwm u

INVENCAO:

E uma solugdo nova para um
problema técnico especifico de
qualquer campo tecnoldgico.

KA

Patente Modelo de
Utilidade




O que é uma patente?
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PATENTE:

Ambito territorial definido

Titulo de protecgédo de uma invengao

Duragéo limitada (max. 20 anos)

Em vigor desde que sejam pagas as anuidades

Contrato entre o Titular da Patente e o Estado

Como se faz um pedido?

iNOH st nacanat
W G2 progriedade ingustrial

| DOCUMENTAGAO NECESSARIA

= Formulario

= Resumo

- Dados bibliograficos
- Epigrafe

= Descrigao
= Reivindicagbes
= Desenhos

= Figura para Publicagédo

Taxa do pedido:

Isengao de taxas para as
universidades

Pedido on-

line:

Mais rapido  Mais comodo  Mais barato




O que constitui um pedido de Patente? - Resumo

RESUMO

SISTEMA DE PALMILHAS PARA SAPATOS, COM AMORTECEDOR E

DISPOSITIVO DE REFRIGERACAO

A presente invengdo refere-se a um sistema de palmilhas para
sapatos, com amortecedor e dispositivo de refrigeragao
constituido por uma palmilha de montagem intermédia (4), uma
palmilha de acabamento (6), uma bomba de borracha (1), uma
base de latex antibacteriano (5), uma valvula de entrada do ar
(2) e um canal de passagem do ar (3), cujo funcionamento se
exerce ao caminhar, por pressadc do calcanhar, distribuinde o
ar, de maneira uniforme, por toda a planta do pé, permitindo o

seu arrefecimento e, também, por funcionar como amortecedor do

proéprio calcanhar.

Dl instweo naconat.
W G2 progriedade ingustrial

O que constitui um pedido de Patente? - Descri¢céo

Margem

2ad4cm

Descrigao
Impressora 2

Dominio técnico da invengao:
XXXXXXXKXXKXXXKXKXKX XXX XXX XXX XXX
XXXXXXXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX XXX 3
XXXXXXXXXX XXX KXXXX XXX XXXXXXXX

Margem A técnica anterior: Margem
XXXXXXXXX XX XX XXX XX XX XXX XX XX XX
25a4cm XXXXXXXXX XX XX XXX XX XX XXX XX XX XX 2a3cm
XXXXXXXXKXXXXXXKXXXXXXXXXXXXXX .

Descrigao das figuras:
FIG. 1- XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX
XXXXXXXKXXXK XXX XXX XXX XXX XXX XXX
hO0.9.0.0.9.0.0.0.0.0.0.9,.0.09.9.90.0.09.0.0900

Descrigdo pormenorizada da invengéo:
XXXXKXXKXXXKX XXX KXKX XXX XXX XXX XXX
XXXXXXXXX KX XX XXX XX XX XXX XX XX XX
XXXXXXXXXX XXX XXX XXX XXX XXXXX

L 2a3cm
Margem

Data:




O que constitui um pedido de Patente? - Reivindicagcdes

Margem

2a4cm

REIVINDICAGOES

12, XXXXX caracterizado por XXXXXXXXXX 3
XXXXXXXKXXKXKXXXKXXKXXKXKXXXX
XXXXXXXKXXKXKXXKKXXKXKXXXXXXX
XXXXXXXKXXKXXXXKK XXX XXX XXXXXX
XXXXXKXXKXXKKXKXXKXXKXXKXXKXXK .
asade 22, XXXXX caracterizado por XXXXXXXXXX Ba8eEn
PUGO OGP 00000000000 000000000008
XXXXXXXXKXXKXXKKXXKXXXXXXKXXXK
XXXXXXXXKXXKXXKXXXXXXXXXXKXXXK
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXKXXXXXX .

Margem Margem

3%, XXXXX caracterizado por XXXXXXXXXX
XXXXXXXXKXXKXXKXXXKXXXXXXXXXXK
XXXXXXXXKXXKXXKXXXXXXXXXXXXXXK
XXXXXXXXKXXKXXKKXXXXXXXXXKXXXXK
XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXKKXXXXXX .

L 2a3cm

Margem

‘ Data:

O que constitui um pedido de Patente? - Desenhos

10
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Patentes — quais os beneficios? _ﬂ_&m ] a

VANTAGENS PARA O TITULAR DA PATENTE

= Monopolio Legal (exclusividade)
= Impedimento do uso ilegitimo por terceiros
= Obtencgéao de bens negociaveis :

»  Transmissao

b Licencgas de exploragao (royalties)

Patentes — quais os beneficios? NP1 oo eomrat,

VANTAGENS PARA O PAIS

= Actualizacao tecnolégica permanente;
= Estimula a actividade criativa e inventiva;

= Desenvolvimento e crescimento econdémico;

Competitividade dos mercados.

11
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Patentes — tramitacdo de um pedido L__ plsccie -

g

Quanto tempo tenho de esperar

até ter uma patente? No minimo 21 meses,

a menos que se
antecipe a publicagao

S~ do pedido.
w = PEDIDO DEFINITIVO DE PATENTE
\“‘ PUEE:DCI'S(C?)AO PUBLICAGAO
PEDIDO (18 meses a contar da data de prioridade) DESPACHO

RELATORIO DE PESQUISA COM - EXAME
OPINIAO ESCRITA (INPI) OPOSICAO | (iney)

18 meses | 2 meses | 1més ‘

VIGENCIA MAXIMA PREVISTA = 20 anos

Patente vs Modelo de utilidade NP1 oo eomrat,
PATENTE MODELO DE UTILIDADE
Critérios de Novidade Novidade
concessao Actividade inventiva Actividade inventiva ou alternativamente,
Aplicag&o industrial uma vantagem técnica

Aplicacao industrial

Durabilidade Durag&o maxima de 20 anos Durag&o méaxima de 10 anos
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Modelos de Utilidade — tramitagéo de um pedido (1) L__ plsccie -

g

ry
MODELO DE UTILIDADE COM EXAME
=
PUBLICACAO PUBLICACAO
PEDIDO PEDIDO + DESPACHO

EXAME RELATORIO DE PESQUISA COM
RORMSE OPINIAO ESCRITA (INPI)

EXAME

POSICA
(INP) OPOSICAO (INPI1)

6 meses 2 meses | 1més ‘

VIGENCIA MAXIMA PREVISTA = 10 anos

= °
T
Modelos de Utilidade — tramitacéo de um pedido (II) Eﬂ?jﬁmmm

"o
MODELO DE UTILIDADE SEM EXAME
L

PUBLICAGAO REGISTO
PEDIDO PEDIDO PROVISORIO

- VIGENCIA
OPOSICAO SISV

6 meses 2 meses

VIGENCIA MAXIMA PREVISTA = 10 anos
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WM 02 progrisdade noustrial
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/\jjjf'li/l Chapéu com sistema de

= kT ar condicionado

o T incorporado
22 1

http://www.funnypatent.com/

http://www.funnypatentsandinventions.com/
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Chapéu com pala que faz
saudacdes sem o utilizador
mexer a cabeca

http://www.funnypatent.com/

http://www.funnypatentsandinventions.com/

e

e O progrizdade industrial

;] e |
New F~ ("Fork Fan”)
Renown Entrepeneur: Rod Ryan
€ A Cools down all those “too hot” to eat
) foods before they get to your mouth!
Never burn your tounge again!
Go ahead, be in a hurry.
Never wait for your

* Stainless Steel Anti-Corrosion Materials g "
* Dishwasher Safe!

“This is the BEST new kitchen innovation | have ever.

Ol ¢ B G HE G 0®-VW

oL

http://www.funnypatent.com/

% http://www.funnypatentsandinventions.com/
= 9
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...Jovens Inventores i 02 proprEdade noustrial

1662 - Blaise Pascal, com 19 anos, inventou a maquina
calculadora;

1824 - Louis Braille, com 15 anos, inventou o sistema de leitura
para invisuais, o braille;

1830 - Henry Bessemer, com 17 anos, inventou o carimbo

1873 — Chester Greenwood, aos 19 anos, obteve a primeira
Ppatente para a sua invencao de protetores de ouvidos;

1921 - Philo Fansworth, aos 13 anos, inventou o sistema de
funcionamento da televisio;

1930 — George Nissan, aos 16 anos, inventou o trampolim.

QUESTOES? NPl psncmora

QUESTOES?

OBRIGADA PELA
VOSSA ATENCAO!

OS NOSSOS CONTACTOS i
INSTITUTO NACIONAL DA PROPRIEDADE INDUSTRIAL
Campo das Cebolas 1149-035 Lisboa i
Linha de informagdes: 808 200 689 / Site: www.inpi.pt 1

TS
<’/ ! Tel: (+351) 218 818 100 / Fax: (+351) 218 869 859

! OS MEUS CONTACTOS
' DEPARTAMENTO DE PATENTES E MODELOS DE UTILIDADE

. Tiago Guerreiro Leitao




